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Der Mobile Entertainment Markt im Uberblick
1. Trends im Konsumentenverhalten:
Steigende Mobilitat
,Eventisierung”
Emotionalisierung

2. Marktpotenziale
Erfolgreiche Mobile Entertainment Angebote

1. Mit Vielfalt gegen Langeweile: Mobile Content in TV, Internet & Print

2. Hinter den Kulissen: Professionelle Infrastruktur fur Content
Management, Distrubution & Abrechnung

Kurzer Ausblick
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Trends im Konsumentenverhalten: Steigende Mobilitat;

,Eventisierung‘; Emotionalisierung

,Mobilitat ist die Basis des
modernen Lebensstils®

In einer mobilen Gesellschaft ...

»ZUr gesteigerten physischen
... mit mobilen Konsumenten ... Mobilitat gesellt sich eine neue Form
der mentalen Mobilitat"

,Mobile Nutzer sind immer
weniger uber ein einzelnes
Medium zu erreichen”

...wird auch der Medienkonsum mobil.

Quelle: Trendbliro; Studie ,Zukunftsmarkt Mobilitat, 2003
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,Eventisierung“ der Freizeit nimmt zu - dabei sein,
unterwegs sein, informiert sein ... und unterhalten werden!

Die CD-Absatze sinken, aber
Konzertumsatze legen seit
1999 stetig zu...

(Quelle: www.heise.de)

“Wo seid lhr?”

Jugendliche verabreden

sich immer seltener fest, sondern
planen per SMS maximal ';

von Stunde zu Stunde...
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Viel Gefuhl auf allen Kanalen - Emotionales ist salonfahig...

Ronald McDonald
und seine Spiele.
Sicherer Spaf

wnloaden filr Kids.

[

ich liebe es™

Ronald McDonald
im TV

-Spab mit

MeDonald's ) Wir und die Kids.
| Fuball Eskorte > gl Tolle Sachen zum | ‘
i UEFA EURD 2004™ :

MINI FEELING VERSCHICKEN PER SMS

Dricken Sie lhre Yerbundenhet zu MIN sus und installisren
das MINI-Logo auf hrem Hancly oder schicken es an Freunde.
Geben Sie einfach die Mummer des Empfangers sin und ab
geht's. Leider funktionisn disser Service nur bei den géngigen
Mokia-Handys. Auterdem wird das Logo nur seinen
Empfanger erreichen, wenn dieser sich im Metz seines
Providars befindet. Wenn Sie ein bersits gesendetes MINI Loga
Igzchen wollen (um Himmels Willen!), schicken Sie einfach ein
Leerfeld, welches das bereits installierte Logo dberschreibt.

)

[ 1 iz

» SENDEN
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Viel Gefuhl auf allen Kanalen - Emotionales ist salonfahig...
vor allem auf dem Handy

HANDY FUN
Die TOP 5 Klingeltoine
Die brandaktuellsten klingeltine! Wir haben sie alle - Die Top 5 der

a q ktuellen Klingelton-Charts:
“Ringback-Tones sind R

klasse! Damit 1. Space Taxi Aufs Handy
. . 2. Veo Yeo Aufs Handy
unterhalte ich meine .- =
. 3. Dragostea din tei Aufs Handy
Anrufer, wenn ich - , =
. ' 4. F**cle it (I don't want you back) Aufs Handy
nicht sofort rangehe. _
3. Lebt denn der alte Holzmichl noch Aufs Handy
“Na klar hab ich auf Alle Klingeltine >

meinem Handy-
Display ein Bild von
meinem Freund.
Foto in der
Brieftasche? Das war
gestern!”

“Je schrager mein
Klingelton, desto
spannender die

Reaktionen meiner
Mitmenschen!”
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Der Markt fur Mobile Entertainment: Die Prognosen waren

und sind teils zu rosig!

Der Markt fiir ,,Mobile Entertainment” in Europa ist MIDRAY erwartet
erheblich kleiner — Schiatzungen schwanken zwischen Mobile
15 Mrd Euro und 75 Mrd Euro in 2005 Entertainment
Markt Segm_erf::rs.ngulfrg;if-ﬁognosen E n d ku n d en-
compern umsitze
' ' fur den
o Glclsspe deutschen Markt
4 Spiele VOI‘I
ca. 630 Mio €
in 2004,
e (e e die bis 2008 auf
' ' uber 1,5 Mrd. €
— anwachsen.
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Trotzdem: Mobile Entertainment treibt den Markt fur Paid

Content!

'

Entspricht ca. 9 Mio User, je 4 € p. M. (48 € p.a.)
=432 Mio €

48 %
,sunregel-
manig“

Entspricht ca. 22 Mio User, je 0,75 € p. M. (9 € p.a.)
37 % =198 Mio €
,weniger als

2 €p. M.«

Entspricht ca. 29 Mio User,
gehen nicht in die Betrachtungen ein

|->

Summe Endkundenumsatze 2004: 630 Mio €

Basis: 60 Millionen aktive Mobilfunkkunden in Deutschland

Quelle: MIDRAY Analyse, Basis: Angaben der Netzbetreiber, Studie von Buongiorno Vitaminic 2004
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Der Rubel rollt: mit was genau?

Verteilung nach Content Arten in 2004

2% Infoservices

Mobile Entertainment
Gesamt-Endkundenumsatz
in Deutschland in Mio €

1530

8% Quiz & Vote

10% Adult

40% Ringtones

10% Chats 630

13% Logos

17% Games 2004 2008

Aufteilung nach Content Arten 2004
Quelle: MIDRAY Analyse; The Netsize Guide 2004
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Wo wird Umsatz gemacht? Beispiel Handy-Games: Der
Grof3teil der Umsatze fliesst noch uber die Netzbetreiber

Vertriebswege von Vertriebswege von

Handy-Games 2004 Handy-Games 2008 (?)

60 % Netzbetreiber 20 % Netzbetreiber

20 % Mobile Portale 20 % Mobile Portale

20 % Offiine 60 % Offline
(Print & TV) (Print & TV) (?)

Umsatz ca. 107 Mio Euro Umsatz ca. 260 Mio Euro

(Quellen: Marktfuhrer elkware, Sal.Oppenheim, MIDRAY Analyse 2004)
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Wo wird Umsatz gemacht? Beispiel Klingeltone:

Jamba! & Co. geben den Ton an

Dein Handy: Jetzt registrieren und - -

Nokia N-Gage 1 Klingelton gratis! Handynummer Passwort

() Handy wechseln
7WWas kann mein Handy? @ bl TR @ @

S

i)
o1

Suche nach
| Dies ist dein Nokia N-Gage. Jambal zeigt dir hier nur Produkte fiir dein Handy.
IAIIe Produkte 'I @ Klicke auf () Handy wachseln, wann du ein anderes Handy hast.

Diglco TOP KLINGEL TONE TOPR HANDY SPIELE Marktfu h rer J am ba

1.Call On Me 4§ _ ¥ _ polarisiert, durch
Polyphone Klingeltine (Q:.Il.llhamha!RaﬂeS—n‘lasl'l-Rinm oz ...,u m I‘ - AbO'MOde"e und
;:j:lur\;:l;?fdtune 3 Perfekte Welle o< __*i #% } Uberbuc!‘Iung der
Fun Sounds 4. Lose My Breath q: g = | Werbezelten der
— 5. 5ex And The City i --+i 2 _‘ = - — MUSik' und Jugend'

f. Altes Telefon f: -
Farbige Logos R "i .WLm.s Townsmen 2 Gold Spal'tensender.
) . ) Alle Splele zeigent

Animierte Farblogos Alle Klingeidne zeigent

MMS-GruBkarten
sfw Logos
Bildmitteilungen

Dennoch: Der Erfolg
spricht fur sich!

TOP FAREIGE LOGOS

SPIELE
Handy Spiele
PC Spiele
Kater mit yroken  Schatten Drache Aufgespiesst Fluores Hanf Quetschkatzchen
Augen

Handy Software

Alie farbinen L ogos Teigen
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Wo wird Umsatz gemacht? Beispiel Klingeltone:

Jamba! & Co. geben den Ton an

Hot Spots

Die grofiten Werber im deutschen

Fernsehen, Ausgaben Januar bis

Oktober 2004 in Millionen Euro* Marktfiihrer Jamba
Procter & Gamble 2424 polarisiert, durch
Ferrero 171,2 Abo-Modelle und
Unilever Bestfoods 156,3 Uberbuchung der
L'Oréal 150,5 Werbezeiten der
Henkel 94,6 Musik- und Jugend-
Reckitt Benckiser 86,4 Spartensender.

Slasaiala

Dennoch: Der Erfolg

Mnnnaws ?4: spricht fir sich!
Sonstige 4766,3
e RSB e et o

DER SPIEGEL
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Erfolgreiche Mobile Entertainment Angebote
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Beispiel Quiz & Votingformate:

Knack Dich reich auf Pro7, Sat.1 und Kabel1

Das erste SMS Gewinnspiel, das auf drei On Air Cross-Promotion
. .. . auf allen drei Sendern ...
Sendern gleichzeitig lief! R € Xa 3 P

z\scmn \@

= SMS-basierte Gewinnspiel-Promotion,
bei der Zuschauer durch Einsendung eines
6stelligen Gewinn-Codes per Premium

SMS bis zu einer Million Euro gewinnen Parallele Anzeigenwerbung

konnten ke o Q@@
= Das Spiel lief im Oktober 2004 neun Tage e} £ N4
lang auf ProSieben, Sat.1 und Kabel1 ' ; : N8/

zeitgleich

= Erfolg: Durch die Aktion konnte eine hohe
Zuschauerbindung erreicht werden bei
allen drei Sendern!
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Rolle der Sender: Nur Werbeplatze an Klingelton-Anbieter
verkaufen oder selbst anbieten?

,Im vergangenen Jahr wurden weltweit erstmals
mehr so genannte Ringtones verkauft als CD-
Singles. (...) Insgesamt lagen die Gesamt-
ausgaben fur Klingeltdone 2003 in Deutschland bei
164 Millionen Euro®

MTV-Klingeiton Rekimme: Hislang in o Millionen TV-Houshalten, bold m 40 Millisen Hosentaschen?

,Langst gibt es eigene
g _ Klingelton-Charts. (...)
DIE gmﬂe Pleu e ,Mancher tragt mit seinem Handy
WMM.M b St B ok . mm schon einen ganzen Klingelton-
e p o [ don o e o e e | SRR T katalog mit sich herum.(...)"

braucht, Er hat in Munchen Jazz and ~ _packt dann der Entwickdersiodz™.
studiert. Er spiclt in des Ber. |~ Seine Erfolgserlehnisse im Berliner Nah-
liner Combao Das daru. Eng

Und ganz nebesbei hut er schon Flime des | Piepto

wLota rennt Tom Tykwer mu- | der Teenic Tt
aikadisch nl!lmlhmc":‘\?n mﬂ]ms in e mwmmsmwmqﬂeun Une-
nem Kreasberger Hinterhof vor seinem  terhall

Computer und tiiftelt an einem musikali- Im vergangenen Jahr wurden weltwedl
Ringlomes ver-

ey e ot S e P ,(...) Wahrend intern Programmacher und
e Kiese e e Werbeeinkaufer noch streiten, ob die
e e P g ‘_"._"m nervigen Klingelton-Spots nicht Zuschauer
T P e s e vergraulen, sind die Sender selbst zu

seine Version des Usher-Hits Yeah" zu | oder zed de rund um die Ukr sbrufbereit Md.lmnmﬁwn.mdulhnymﬂltﬁmln
11 ~ =

Anbietern geworden.”

(Quelle: Spiegel, 24.05.2004)
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Mit Vielfalt gegen Langeweile:
Mobile Content in TV, Internet & Print

Beispiel Eigenmarke: MTV — The Roque
Klingelton
Handy-Game

CRLALAALIND N i AG VDAL
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Mit Vielfalt gegen Langeweile:
Mobile Content in TV, Internet & Print

Beispiel “formatbegeleitendes Mobile Entertainment”:
SMS-News & Alerts

Java-Games,

Logos, Wallpapers
Klingeltone, Truesounds,

Videos
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Mit Vielfalt gegen Langeweile:
Mobile Content in TV, Internet & Print

SAT 1 TELETEXT AT 1 VIDEDPLAYE! SMS/MM [ EMOTION CARDS % DATING

SCTZl  moowsss  mrm EXETE—

3 2 5 o REGISTRIEREN  LOGIN FOREN [CH
STARTSEITE

SERIEN & TV-FILME

Die: i

True Sounds Farblogos
| | | | |

1 Bridge Hail Spock Vulkanischer
Gruf
Communicator Chirp e
Computer Alarm | caavik 2
Emergency Communigue

Glory And Honor Tuvok 2

§ Guilt Is Irrelevant

How Do You Feel N
Heelix
Humor Is Hot Logical

I Have A Sense Of Humor
SUCHE AUF SAT1.DE Janeway 3

10 I'm Going Down Captain
_ >

it TRUE und der j i

SUCH TIPPS FAI7 (] TRUE 301616 ],

und du

GAMES und

WEB TIPPS Polyphone Klingeltane Monophone Klingelténe
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Hinter den Kulissen: Crossmediale Absatzwege erfordern

professionelle Backend-Systeme

Offline (TV, Print) Online

PoS PoS

Spotim TV Banner im Web

- Klingel- Ha nﬁy Kl]ngel Klingel-
Lﬁnﬂj ugu bnﬂ Lﬁnﬂj

(White Label) Frontend

Content Aufbereitung
Content Bereitstellung
Content Lieferung
Content Abrechnung
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Hinter den Kulissen: Professionelle Infrastruktur fur Content
Management, Distrubution & Abrechnung

M11
MIDRAY Messaging Platform

MIDRAY

a debitel company

White Label
Web Shop

MIDRAY Content Store SMS Channel
Administration & Interaktiv

Kundenservice

Print

Rechtemanagement

: Web
B2B Redaktion Business Workflow MM?7

& Reporting

Reporting

Billing WAP Push
(P-SMS, PAYRAY) Delivery
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Mobile Services sind Paid Services:
Ubersicht Mobile Payment-L6sungen

Mobile Payment beinhaltet die Abrechnung von ,,Nicht-Telefonie-Leistungen*
uber die Abrechnungssysteme der Mobilfunk-Netzbetreiber

- -

= Premium-SMS MO Billing = Direkt-Anbindung an die
= Berechnung im Moment der Versendung vom Abrechnungssysteme der
Endgerat (Mobile Originated) ins Netz Mobilfunk-Netzbetreiber »|
=) . MO-Billing“
PAYRAY EI
= Premium-SMS MT-Billing =
= Berechnung im Moment des Eintreffens der e bl
SMS auf dem Endgerat (Mobile Terminated) ‘

= ,,MT-Billing"

b2
St
3

IMMIEER INFORMIERT -
q Tapak‘l:uelle Sportnachrichten direkt aut
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Kurzer Ausblick
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Alle warten auf UMTS? Und dann? Schone neue bunte

Handy-Welt...

See Whu You're Talklng To Vodafone-HandyTV - Fernsehen fiirs Handy

- Vodafone-HandyTV -
. Fernsehen furs Handy

Erleben Sie die Highlights
aus Sport, Musik, News
und Unterhaltung auf Ihrem
UMTS-Handy.

.fmef
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Alle warten auf UMTS? Und dann? Schone neue bunte
Handy-Welt...

Videotelefonie...

Handies, die wissen, was
ihr Besitzer will...

Musik auf dem Handy
horen...
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Kontakt: bettina.kopetschke@midray.com

www.midray.com

N . e A L

Eyes & Ears Academy | Mobile Entertainment, Information, Marketing & Promotion © MIDRAY GMBH | 02.12.2004 | Seite 27




