Jahresbericht
Medienkompetenz
2016/17



B‘LM Jahresbericht Medienkompetenz
2016/17

BLM/Bereich Medienkompetenz und Jugendschutz
Minchen, April 2017



Inhalt

GrulBwort 05
Medienpadagogik inder BLM ... 06
Medienkompetenz-Ausschuss 08
Forum Medienpadagogik ... 10
Fachtagungen, Workshops
und Veranstaltungen ... 12
4.1 Fachtagung des Forums Medienpddagogik ... 12
4.2 Fortbildung Medienkompetenz fiir

angehende Erzieherinnen und Erzieher ... 15
4.3 Expertengesprach zur Expertise

,Soziales Handeln in digitalen Spielen” ... 17
4.4 Interdisziplindre Fachtagung ... 18
4.5 SaferInternet DAy ... 20
4.6 didacta — die Bildungsmesse ... 21
4.7 Informationsveranstaltungen und Vortrage ... 22
Projekte und Initiativen .. 23
5.1 FLIMMO - der Programmratgeber flr Eltern ... 23
5.2 Dein FLIMMO e 25
5.3 Medienpadagogische Redaktionen in den

afk — Aus- und Fortbildungskandlen Bayern ... 28
5.4 Stftung ZUhOren ... 31
5.5 Schulradio-Bayern ..., 33
5.6 Internet-ABC .. 36
5.7 JUFINALE o 38
5.8 PrixJeunesse International ... 39
5.9 Filmkiste — Filmerziehung im Elementarbereich ... 40

5.10 HOrt HOrtl e 41



6

10

Mitarbeit in Arbeitsgruppen

und Initiativen 42
6.1 Lenkungsgruppe Medienkompetenz ... 42
6.2 Stiftung Wertebiindnis Bayern ... 43
6.3 Netzwerk Medienethik ... 44
6.4 Ein Netz flr Kinder ..., 45
6.5 Dieter Baacke Preis ... 46
6.6 Technik-SCoOUtS ... a7
6.7  ELTERNTALK o 48
6.8 Stiftung Bildungspakt Bayern ... 49
6.9 Erfurter Netcode ... 50
BN o 51
GAMEBS 52
Materialien . 55
Stiftung Medienpadagogik Bayern ... . 57
Anhang: Pressemitteilungen ... .. 58
Bildnachweise ... ... 70

IMPresSSUM 71



GrufSwort

Dieser Bericht umfasst ein weiteres Jahr, in dem
die BLM mit neuen Projekten und Informationen
zu aktuellen Themen die Medienkompetenz in
Bayern forderte — immer die unterschiedlichen
Zielgruppen im Blick. Kinder und ihre Eltern sind bei
unserer medienpadagogischen Arbeit beispielsweise
wichtige Adressaten: Die Mediennutzung innerhalb
der Familie ist Alltag — und genau hier kann auch
der Grundstein fiir einen kompetenten und verant-
wortungsvollen Umgang mit Medien gelegt werden.
Seit letztem Jahr bietet die BLM deshalb mit einem
weiteren Projekt bei der Medienerziehung in der
Familie Unterstiitzung. Mit dem niedrigschwelligen
Angebot ,,Dein FLIMMQO" kdnnen sich Kinder spie-
lerisch Wissen tber Medien aneignen und werden
dazu angeregt, sich gemeinsam mit der Familie Uiber
Medienthemen auszutauschen.

Bei der Zielgruppe der Jugendlichen hat die BLM
im vergangenen Jahr das Thema digitale Spiele in
den Fokus gertickt: Junge Menschen sind von neuen
Technologien fasziniert und gerade Augmented oder
Virtual Reality stehen derzeit hoch im Kurs. Dies hat
die BLM zum Anlass genommen, bei der Fachtagung
des Forums Medienpadagogik 2016 aktuelle Ent-
wicklungen bei digitalen Spielen genauer unter die
Lupe zu nehmen und Lehrkrafte sowie padagogisch
Tatige Uber Trends, Chancen und Herausforderungen
aufzuklaren.

Die im Marz 2017 veroffentlichte Informations-
broschiire ,,Dein Algorithmus — meine Meinung!
Algorithmen und ihre Bedeutung fur Meinungs-

bildung und Demokratie” bietet allen Mediennut-
zerinnen und -nutzern relevante Informationen

und Hintergrundwissen zu einem allgegenwartigen,
brisanten Thema: Funktionsweisen von Algorithmen,
klinstliche Intelligenz und Social Bots werden darin
einfach und verstandlich erklart.

Im Berichtszeitraum Mai 2016 bis April 2017 fiihr-
te die Landeszentrale viele medienpadagogische
Projekte, Workshops und Veranstaltungen durch.
Zudem unterstitzte sie zahlreiche medienpadago-
gische MaBnahmen Dritter durch inhaltliche
Zusammenarbeit oder finanzielle Zuwendungen. Ich
winsche allen Leserinnen und Lesern eine span-
nende Lektlre und interessante Einblicke in das
Arbeitsfeld der Medienpadagogik der BLM!

Siegfried Schneider
Prasident der BLM
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1 Medienpadagogik in der BLM

Die Suche nach einem Kochrezept oder der schnells-
te Weg zu einem Ort — Alltagsfragen lassen sich
sehr einfach mit digitalen Medien beantworten.
Das ist bequem, birgt aber auch Risiken. Vor allem,
wenn nicht klar ist, ob und von wem Daten gesam-
melt oder fir was sie verwendet werden. Oft sind
dahinterliegende Funktionsweisen nicht bewusst
oder nicht durchschaubar. Algorithmen beispiels-
weise analysieren Vorlieben und Gewohnheiten und
sortieren Inhalte vor. Eigentlich nitzlich, damit ist
jedoch auch die Gefahr von Filterblasen gegeben.
Auch gezielte Meinungsbeeinflussung im Internet,
zum Beispiel anhand von Social Bots oder Chat Bots,
ist ein gesellschaftlich relevantes Thema und wird
mit Blick auf bevorstehende Wahlen diskutiert. Fir
Kinder, Jugendliche und Erwachsene ist es deshalb
wichtig, sich Wissen tiber Medien anzueignen und
diese verstehen zu lernen, um sie verantwortungs-
bewusst und selbstbestimmt nutzen zu kénnen.

Wissen, Reflexion und

Verantwortungsbewusstsein
Die BLM setzt sich mit ihren medienpadagogischen
Aktivitaten zum Ziel, Menschen aller Altersgruppen
fiir einen souveranen Umgang mit Medien stark
zu machen. Dazu gehort auch, sich der Herausfor-
derung zu stellen, komplexe und auf den ersten
Blick kompliziert wirkende Inhalte wie zum Beispiel
Algorithmen verstandlich fur alle Mediennutzerin-
nen und -nutzer aufzubereiten. Unabhangig von
den Themen umfasst die Starkung von Medienkom-
petenz dabei mehr als die reine Vermittlung von
Wissen Uber Medien: Auch Reflexion, Beurteilung
von medialen Begebenheiten und Verantwortungs-
bewusstsein bei der Nutzung sind fiir ein selbst-
bestimmtes Medienhandeln unabdingbar.

Zielgruppen der medienpadagogischen Arbeit
Die medienpadagogischen Manahmen der BLM
haben sowohl Kinder und Jugendliche als auch
Eltern und padagogisch Tatige im Blick. Heranwach-
sende mussen bei ihrer taglichen Mediennutzung
mit altersgerechten MalRnahmen unterstiitzt und
begleitet werden, damit sie deren Herausforde-
rungen erkennen und bewaltigen kdnnen. Auch
innerhalb der Familie ist Medienerziehung nicht
immer einfach, weil junge Menschen Medien haufig
ganz anders als ihre Eltern nutzen. Neben Familien
geben padagogische Fachkrafte wichtige Impulse



bei der Starkung von Medienkompetenz. Kinder
und Jugendliche bringen ihre Medienerfahrungen
in die Einrichtungen mit, sodass sich die Angebote
zur Forderung von medienpadagogischen Kompe-

tenzen auch an padagogisch Tatige richten missen.

Aber auch Entscheidungstrager, zum Beispiel auf
politischer Ebene, sind eine wichtige Zielgruppe der
medienpadagogischen Arbeit der BLM.

Medienpddagogische Aktivititen
Die medienpadagogischen Aktivitaten der BLM
waren im Berichtszeitraum von Kontinuitat, aber
auch von einigen Neuerungen gepragt. Bestehende
MaBnahmen wurden in bewahrter Qualitat fort-
geflihrt und neue Projekte initiiert. Die Kinderbei-
lage ,,Dein FLIMMO" stellt 2016 ein solches neues
Projekt dar, das die Zielgruppe Kinder in den Fokus
nimmt. Spielerisch lernen Kinder die Medienwelt
besser kennen — alleine oder gemeinsam mit den
Eltern. Diese fragen sich haufig, wie sie die Medien-
nutzung ihrer Kinder begleiten konnen. Anhand
des niedrigschwelligen Angebots ergeben sich

® Hintergrund

Der Begriff Medienpadagogik wurde mit dem

4. Rundfunkdnderungsstaatsvertrag (RAStV) im
Jahr1999 in den Rundfunkstaatsvertrag (RStV)
aufgenommen. § 40 Abs. 1 Satz 3 Hs. 2 RStV regelt
die Moglichkeit, ,,Projekte zur Forderung der
Medienkompetenz" aus Mitteln der Rundfunk-
gebihr zu finanzieren.

In Bayern war schon durch das zweite Gesetz zur
Anderung des Bayerischen Mediengesetzes vom
27. Dezember 1997 (GVBL. S. 843) Art.11 Satz 2
Nr.15 BayMG eingefligt, der regelt, dass die BLM
,einen Beitrag zur Vermittlung eines verantwor-
tungsbewussten Gebrauchs der Medien, ins-
besondere zur Medienerziehung und Medien-
padagogik leistet”. Bei der Gesetzesnovellierung
im November 2012 wurde die Forderung von
Medienpddagogik als gesetzlich festgeschriebene
Aufgabe bestatigt und nimmt im Aufgabenkata-
log der BLM einen wichtigen Platz ein.

Gesprachsanlasse in der Familie zu Themen wie
,Fernsehen im Netz"” oder, Sport im TV". Auch
das aktuell relevante Thema Algorithmen wurde
in der medienpadagogischen Arbeit der BLM
beriicksichtigt. Eine neue Informationsbroschiire
zum Thema ,,Algorithmen und ihre Bedeutung fiir
Meinungsbildungsprozesse und Demokratie” wurde
veroffentlicht. Das Material ist auf eine breite
Offentlichkeit zugeschnitten und bietet anschau-
lich aufbereitet relevante Informationen und
Hintergrundwissen.

Neben der Unterstiitzung weiterer Malinahmen
zur Vermittlung von Medienkompetenz in ganz
Bayern bringt sich die BLM auch durch ihre For-
schungsaktivitat in den medienpadagogischen
Diskurs ein und begleitet Debatten uber aktuelle
Themen. Die medienpddagogischen Aktivitdaten im
Berichtszeitraum Mai 2016 bis April 2017 konnten
eine hohe Reichweite und Breitenwirkung erzielen.
Insgesamt wurden hierfir im Jahr 2016 rund
690.000 Euro aufgewandt.

edienpddagogik
Nutzerkompetenz

’ Jugendschutz \
M /
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2 Medienkompetenz-Ausschuss

In drei Sitzungen behandelte der ,,Ausschuss fir
Fragen der Medienkompetenz und des Jugend-
schutzes (Medienkompetenz-Ausschuss)” im Be-
richtszeitraum zahlreiche Themen und setzte dabei
erneut wichtige fachliche Impulse auf dem Gebiet
des Jugendschutzes und der Medienkompetenz. Da-
mit hat er die Aktivitaten der BLM in diesem Bereich
mafgeblich unterstiitzt.

Neue Kinderbeilage ,,Dein FLIMMO"
Vorgestellt und diskutiert wurde die neue Kinder-
beilage ,,Dein FLIMMO" fur 6- bis 10-Jahrige, die seit
Mai 2016 der bayerischen FLIMMO-Ausgabe beiliegt.
Anhand der ersten Ausgabe zum Thema Sport,
die mit einer Auflage von 53.000 Stiick in Bayern
erschienen ist, wurden der Entstehungsprozess der
neuen Beilage und die Umsetzung des Titelthemas
mit grofer lllustration, passender Geschichte und
verschiedenen Rubriken wie Comic, Ratselspal’ oder
Action veranschaulicht. Die Ausschuss-Mitglieder
wirdigten die Konzeption der Kinderbeilage und
begriifiten das Engagement der BLM, die ,,Dein
FLIMMO" herausgibt. Besonders zielfiihrend wurde
die Anbindung an das etablierte Angebot des El-
ternratgebers ,,FLIMMO" eingeschatzt.

@ Hintergrund

Kinder als YouTube-Stars
Die Prasentation von Kindern mit eigenen Kanalen
auf der Videoplattform YouTube wurde anhand
verschiedener Praxisbeispiele thematisiert. Deutlich
wurde, dass zwar das Phanomen Kinderstars in den
Medien nicht neu ist, sich jedoch mit der Online-
Plattform fiir jede Person die Moglichkeit bietet, zu
jeder Zeit in die Offentlichkeit zu treten. Der Aus-
schuss bewertete daraus entstehende Risiken wie
Verletzung von Urheber- und Personlichkeitsrechten,
Kommerzialisierung oder Cybermobbing mit Blick
auf die junge Zielgruppe als duf3erst problematisch.
Insbesondere die Rolle der Eltern solcher YouTube-
Kinderstars wurde kritisch beurteilt.

Games-Vergabeausschuss des FFF Bayern:

Verfahren und Bewertungen
Bereits seit Einrichtung des Games-Vergabeaus-
schusses beim FilmFérderFonds Bayern (FFF Bayern)
2009 engagiert sich die BLM als Mitglied fir die
Forderung hochwertiger Computerspiele. Der
Medienkompetenz-Ausschuss befasste sich mit
dieser Forderung und nahm Ziele, Forderbedingun-
gen und geforderte Projekte in den Blick. Als
Zeichen der besonderen Qualitat bewertete er die
Preise und Auszeichnungen, die gefdrderte Spiele
haufig erhalten.

Der Querschnitts-Ausschuss des Medienrats der BLM ,flir Fragen der Medienkompetenz und des Jugendschutzes
(Medienkompetenz-Ausschuss)” wurde 2014 eingerichtet, um der zunehmenden Bedeutung des Themas Medienkom-
petenz Rechnung zu tragen. Seine Aufgaben umfassen die Beratung von Fragen der Vermittlung von Medienkom-
petenz und zur Forderung von Medienkompetenzprojekten, die Begleitung medienpadagogischer Veranstaltungen
und die Beratung der Ubereinstimmenden Satzungen und Gemeinsamen Richtlinien nach dem Jugendmedienschutz-
Staatsvertrag. AuBerdem gehort es zum Aufgabengebiet des Ausschusses, liber Jugendschutzfragen im Horfunk und

im Fernsehen sowie in den Telemedien zu beraten.



Vorbereitung Forum Medienpddagogik:
Medienpddagogische Perspektive auf
Algorithmen und Vorstellung der Initiative
Saferinternet.at
Der Ausschuss legt nach Vorschlagen des Bereichs
Themen fiir die zweimal jahrlich stattfindenden
Sitzungen des Forums Medienpddagogik fest. Um
sich starker mit dem aktuellen Thema Algorithmen
und deren Bedeutung fiir die Medienpadagogik
auseinandersetzen zu konnen, wurde die fiihren-
de Expertin auf dem Gebiet, Prof. Dr. Katharina
Zweig, Professorin fiir Graphentheorie und Analyse
komplexer Netzwerke an der TU Kaiserslautern,
eingeladen. Der Ausschuss interessierte sich aul3er-
dem dafdr, die Osterreichische Initiative Saferinter-
net.at anzuhoren, und beschloss daher, Bernhard
Jungwirth, Geschaftsfiihrer des Osterreichischen
Instituts fiir angewandte Telekommunikation
und Projektleiter der Initiative Saferinternet.at,
einzuladen.

Die skizzierten Themen zeigen die grundsatz-
liche Bedeutung, die der Ausschuss als Teil eines
pluralen Gremiums hat: Indem er gesellschaftspoliti-
sche und medienethische Erkenntnisse und Bewer-
tungen in die Fachdiskussion einspeist, bereichert
er die Malinahmen der BLM zur Forderung der
Medienkompetenz.

zurtick zum Inhalt
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Zweimal pro Jahr kommen die Mitglieder des Forums
Medienpadagogik in der BLM zusammen, um sich
der Medienpadagogik als gesellschaftliche Aufgabe
zu widmen. In den Sitzungen werden laufende
Projekte, Forderungen und Aktivitaten des Refe-
rats Medienpadagogik/Nutzerkompetenz der BLM
vorgestellt sowie aktuelle medienpadagogische
Einzelthemen diskutiert. Die Mitglieder des Forums
erhalten durch wechselnde Gastrednerinnen und
-redner Einblicke in medienpddagogische Tatigkeiten
externer Einrichtungen. Das Forum Medienpadago-
gik kam im Berichtszeitraum am 06. Juni 2016 und
am 28. November 2016 zusammen.

Arbeitskreis des Forums Medienpadagogik
Interessierte Mitglieder des Gremiums sind einmal
im Jahr zum Arbeitskreis des Forums Medienpada-
gogik eingeladen, um an der Vorbereitung der jahrli-
chen medienpadagogischen Fachtagung des Forums
mitzuwirken. Fiir die Konzeption der 23. Fachtagung
zum Thema ,,Fernsehen heute” kam der Arbeitskreis
am 30. Marz 2017 in der BLM zusammen.

FORUM MEDIENPADAGOGIK

Rundfunkrate Externe
des BR Fachleute

® Hintergrund

Mitglieder
Zu den Mitgliedern des Forums Medienpadagogik
zahlten im Berichtszeitraum 19 Medienrate sowie
acht Rundfunkrate des Bayerischen Rundfunks.
Zudem waren 25 externe Fachleute aus folgenden
Institutionen vertreten:

Aktion Jugendschutz, Landesarbeitsstelle

Bayerne.V.

Bayerisches Landesjugendamt

Bayerische Landeszentrale fir politische

Bildungsarbeit

Bayerisches Staatsministerium fur Arbeit und

Soziales, Familie und Integration

Bayerisches Staatsministerium fiir Bildung und

Kultus, Wissenschaft und Kunst

Bayerisches Staatsministerium fiir Umwelt und

Verbraucherschutz

Evangelisch-Lutherische Kirche in Bayern

Evangelische Medienzentrale Bayern

Institut fur Film und Bild in Wissenschaft und

Unterricht (FWU)

Hochschule Miinchen

Internationales Zentralinstitut fur das Jugend-

und Bildungsfernsehen (1ZI)

JFF — Institut fiir Medienpadagogik in Forschung

und Praxis

Kabel Eins

Katholisches Biiro Bayern

Landesmediendienste Bayern e. V.

Padagogisches Institut (PI)

Staatsinstitut fiir Friihpadagogik (IFP)

Staatsinstitut fir Schulqualitat und Bildungs-

forschung (ISB)

Das Forum Medienpddagogik wurde 1994 gegrindet. Es setzt sich aus Medienraten, Rundfunkraten des Bayerischen
Rundfunks und externen Fachleuten zusammen. Die Mitglieder des Forums befassen sich mit Inhalten, Methoden und
Rahmenbedingungen der Medienpadagogik als gesellschaftliche Aufgabe. Die Griindung wurde angeregt durch den
Beschluss des Medienrats vom November 1993 zur Eindammung von Gewalt im Fernsehen, in dem es unter Ziffer 6
hei3t:,Vor allem in Hinblick auf die gestiegene Zahl von Fernsehprogrammen sind alle gesellschaftlichen Krafte aufge-
rufen, ihre Anstrengungen fiir eine effiziente Medienpadagogik zu verstarken.”



Vorstellung der medienpadagogischen
Aktivitaten der BLM
Im Fokus der Vorstellung der medienpadagogischen
Aktivitaten der BLM standen in den beiden Sitzun-
gen in 2016
die Planung der 22. Fachtagung des Forums
Medienpadagogik ,virtuell — vernetzt — mobil.
Digitale Spiele in der Lebenswelt von Kindern
und Jugendlichen”, die am 10. November 2016 in
der BLM stattfand,
die Vorstellung von laufenden Projekten, Veran-
staltungen und Initiativen wie etwa ,,FLIMMOQO",
die ,Fortbildung Medienkompetenz fir ange-
hende Erzieherinnen und Erzieher” oder das
,Schulradio Bayern” sowie
Berichte Uiber die Aktivitaten der Stiftung
Medienpadagogik Bayern, insbesondere der
Projekte ,,Medienfiihrerschein Bayern” und
.Medienpadagogisches Referentennetzwerk
Bayern”.

Diskussion von medienpadagogischen

Einzelthemen: Algorithmen und EU-Initiative

Saferinternet.at
Im Berichtszeitraum stellten eine Gastreferentin
und ein Gastreferent ihre medienpadagogische
Arbeit vor: Prof. Dr. Katharina Zweig, Professorin fiir
Graphentheorie und Analyse komplexer Netzwerke
an der TU Kaiserslautern, gab in der Sitzung am
06. Juni 2016 einen Uberblick zum Thema , Algorith-
men: Wie funktionieren sie, was tun sie und was
bedeuten sie fiir die Medienkompetenz?”. Ein
Schwerpunkt lag auf der Bedeutung von Algorith-
men in Verbindung mit Big Data. Der Vortrag
verdeutlichte, dass im Vorfeld durch Programmierer
festgelegt wird, welche Daten relevant sind und
von Computern ermittelte Ergebnisse daher nicht
neutral sind. Herausgestellt wurde auch die Rele-
vanz von Algorithmen fiir die Medienpadagogik und
die Notwendigkeit einer Fokussierung auf ethische
Dimensionen von Algorithmen. Erforderlich ist laut
Prof. Dr. Zweig eine starkere Regulierung und als
Auflage fiir mehr Transparenz eine Art ,,Beipack-
zettel” flr Algorithmen von Unternehmen.

In der Sitzung am 28. November 2016 stellte
Bernhard Jungwirth, Geschaftsfiihrer des Oster-
reichischen Instituts fiir angewandte Telekommuni-
kation, die EU-Initiative Saferinternet.at vor. Ziel der
Initiative ist es, Informationen und Hilfestellungen
beim Umgang mit Online-Risiken fiir verschiede-
ne Zielgruppen anzubieten, vor allem fiir Kinder,
Jugendliche, Eltern und padagogisch Tatige. Neben
dem Schutz von Kindern vor Gefahren nimmt die
Initiative kiinftig auch das Angebot von kindgerech-
ten Inhalten im Netz starker in den Blick. Bernhard
Jungwirth, Projektleiter der Initiative, zeigte das
medienpddagogische Angebot anhand einiger Bei-
spiele wie Unterrichtsmaterialien, Flyer, Videoclips,
Leitfaden oder Comics auf.

zurtick zum Inhalt 1
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41 Fachtagung des Forums

Medienpadagogik

Monster fangen, in die Rolle eines Helden schliipfen
oder faszinierende Bauwerke errichten — in digitalen
Spielen konnen Kinder und Jugendliche in virtuelle
Welten eintauchen, spannende Abenteuer erleben
und ihrer Fantasie freien Lauf lassen. Flr viele
Heranwachsende sind die vielfaltigen und schnell
verfugbaren Spielmoglichkeiten auf Computer,
Tablet und Smartphone reizvoll. Ein Grof3teil von
ihnen spielt taglich oder mehrmals die Woche digi-
tale Spiele und zahlt dies zu den liebsten Freizeit-
beschaftigungen. Fir Eltern und padagogisch Tatige
stellt es dabei oft eine Herausforderung dar, sich in
der Welt der digitalen Spiele zurechtzufinden, die
neuesten Trends zu kennen und mogliche Risiken
einzuschatzen.

Die 22. Fachtagung des Forums Medienpadagogik
griff am 10. November 2016 dieses Thema unter dem
Titel ,virtuell — vernetzt — mobil. Digitale Spiele in
der Lebenswelt von Kindern und Jugendlichen” auf.
Nach einer BegriiBungsrede von Martin Gebrande,
Geschaftsfiihrer der BLM, tibernahm Dr. Erich
JooR als Vorsitzender des Medienrats der BLM die
Moderation der Fachtagung. Vortrage von Refe-
rentinnen und Referenten aus unterschiedlichen
wissenschaftlichen Disziplinen sowie aus Theorie
und Praxis zeigten den knapp 170 Teilnehmenden
neue Entwicklungen bei digitalen Spielen auf und
arbeiteten wesentliche Problemfelder fir Kinder
und Jugendliche heraus.

Programm der
Fachtagung des Forums
Medienpadagogik

Fachtagungen, Workshops und
Veranstaltungen

10:30

10:40

11:10

11:40

1210

13:30

14:00

1430

15:00

15:30

Donnerstag

10.11.2016

10:30 — 16:00 Uhr
Bayerische Landeszentrale

fur neue Medien

® Martin Gebrande Geschaftsfiihrer der
Bayerischen Landeszentrale fiir neue Medien (BLM)

Aktuelle Trends: Mobile Apps, Virtual Reality,
Social Gaming
® Marek Brunner Leiter des Testbereichs der

Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK)

Regeln, Werte und Rollen — Weltbilder in digitalen
Spielen

@ Prof. Dr. Jochen Koubek Professor fiir Digitale Medien
an der Universitat Bayreuth

Exkurs: Jugendmedienschutz

® Verena Weigand Bereichsleiterin Medienkompetenz
und Jugendschutz der BLM

Mittagspause
Ideenbdrse und Informationsstande im Foyer
Anregungen fiir die padagogische Praxis

Hoffnung Games? Lernpotential von Serious Games,
Digital Game Based Learning & Gamification

® Prof. Dr. Jeffrey Wimmer Professor fiir Kommuni-
kationswissenschaft mit Schwerpunkt Medienrealitat
am Institut fiir Medien, Wissen und Kommunikation

an der Universitat Augsburg

Exzessive Nutzung digitaler Spiele

® Dr. Klaus Walfling Psychologischer Leiter der Ambu-
lanz fiir Spielsucht, Forschung, Lehre, Beratung, Pravention
und Therapie, Johannes Gutenberg-Universitdt Mainz

Kaffeepause
Ideenbdrse und Informationsstande im Foyer

Datenerhebung, Geschdftsmodelle und Werbung
® Ramak Molavi Rechtsanwaltin, Bloggerin,
Autorin bei iRIGHTSinfo

Digitale Spiele als Streitfrage: was Eltern bewegt

® Maja Savasman Lehrerin, Referentin des
Medienpadagogischen Referentennetzwerks Bayern

Ende der Veranstaltung gegen 16:00 Uhr

Moderation der Fachtagung
® Dr. Erich JooB Vorsitzender des Medienrats der BLM



links: Teilnehmende der
Fachtagung

rechts: Stand mit medien-

padagogischen Materialien
auf der Fachtagung

Digitale Spiele

in der Lebenswelt
von Kindern

und Jugendlichen

Flyer Fachtagung

Aktuelle Trends: Mobile Apps, Virtual Reality,
Social Gaming
Das Programm startete mit einer Vorstellung von
Trends bei digitalen Spielen. Am Beispiel von Aug-
mented Reality (AR) und Virtual Reality (VR) zeigte
Marek Brunner auf, dass neue Technologien ein rea-

listisches und vernetztes Spielerlebnis ermoglichen.
Fir die Zukunft rechnet er damit, dass mobile Spiele
auf Smartphones, besonders Free2Play-Modelle,
weiterhin Standard sein werden.

Regeln, Werte und Rollen —

Weltbilder in digitalen Spielen
Digitale Spiele beinhalten Selbst- und Weltvorstel-
lungen, die beispielsweise durch Handlungsstrange
transportiert oder durch Protagonisten verkorpert
werden. Prof. Dr. Jochen Koubek zeigte auf, dass
digitale Spiele Nutzerinnen und Nutzern bestimm-
te Werte und Rollenvorstellungen naherbringen
kdnnen. Ein Transfer dieser Werte und Rollen in die
reale Lebenswelt — wie die Entwicklung bestimmter
Sozialkompetenzen — ist dabei moglich.

Exkurs: Jugendmedienschutz
Auf Problemfelder des Jugendmedienschutzes wie
Kontaktrisiken und jugendschutzrelevante Inhalte
ging Verena Weigand ein. Problematisch werden
gewalthaltige Elemente in digitalen Spielen durch
eine positive Einbettung, wie durch die Prasentation
von Gewalt als Konfliktldsungsstrategie. Vorgestellt
wurden auch MaBnahmen des Jugendmedien-
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schutzes wie Alterskennzeichnung oder Zugangs-
kontrollen, deren Ziel es ist, moglichen negativen
Effekten entgegenzuwirken.

Hoffnung Games? Lernpotential von

Serious Games, Digital Game Based Learning &

Gamification
Mit dem Einsatz digitaler Spiele als Methode zur
Wissensvermittlung und zum Erzielen von Lern-
effekten beschaftigte sich der Vortrag von
Prof. Dr. Jeffrey Wimmer. Ein GroRteil wissenschaft-
licher Studien bestatigt, dass digitale Spiele die
Entwicklung verschiedener Kompetenzen wie Team-
work oder Kommunikationsfahigkeit unterstitzen
konnen. Tendenziell bleiben Serious Games jedoch
hinter den Erwartungen zurlick, unter anderem
aufgrund des Budgets, das fiir die Entwicklung zur
Verfligung steht.

Exzessive Nutzung digitaler Spiele
Dr. Klaus Wolfling prasentierte in seinem Vortrag
Kriterien, die auf eine Abhangigkeit von digitalen
Spielen hinweisen kénnen — zum Beispiel eine
grof3e gedankliche Eingenommenheit, erfolglose
Abstinenzversuche oder Liigen liber das tatsach-
liche Ausmal} des Computerspielens. Aufgrund der
ansteigenden Anzahl an Betroffenen, die zum Teil
gravierende psychosoziale Folgeerscheinungen auf-
weisen, wurde schon 2013 eine Forschungsdiagnose
,Internet gaming disorder” in das Diagnostic and
Statistical Manual of Mental Disorders implementiert.

13
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Datenerhebung, Geschdftsmodelle und

Werbung
Ramak Molavi informierte tber Risiken, die durch
Monetarisierung und Datenerhebungen bei digita-
len Spielen auf Nutzerinnen und Nutzer zukommen
konnen. Gangige Geschaftsmodelle wie freezplay
oder werbebasierte Modelle erheben haufig
Nutzerdaten — beispielsweise bestimmen sie den
Standort des Nutzenden. Diese Modelle sind oft
undurchschaubar und kdnnen besonders fiir junge
und unerfahrene Mediennutzerinnen und -nutzer
zu Kostenfallen werden. Ramak Molavi empfahl den
Teilnehmenden, bei Geraten individuelle Einstellun-
gen vorzunehmen, um Risiken vorzubeugen.

Digitale Spiele als Streitfrage: was Eltern

bewegt
Einen Einblick in die Sichtweise von Eltern bot Maja
Savasman. Elternfragen drehen sich vor allem um
die Auswahl altersgemaRer digitaler Spiele, Da-
tenschutz, Kostenfallen, Nutzungszeit und mog-
liche Auswirkungen von digitalen Spielen auf das
Verhalten von Heranwachsenden. Eltern empfin-
den es oft als Herausforderung, mit den rasanten
technologischen Entwicklungen Schritt zu halten.
Maja Savasman riet, als verlasslicher Ansprechpart-
ner den offenen Dialog mit den Kindern zu suchen
und sich tber Spielvorlieben und Medienerlebnisse
auszutauschen.

® Hintergrund

Teilnehmende beim Test von VR-Brillen
auf der Ideenbdrse

Angebot auf der Ideenborse
In der Mittags- und Kaffeepause erhielten die
Teilnehmenden auf der Ideenbdrse weitere Informa-
tionen zum Thema digitale Spiele. Die Tagungs-
besucherinnen und -besucher testeten VR-Brillen
und verschiedene Spiele, gewannen Einblicke in
die Projekte der Stiftung Medienpadagogik Bayern,
der Initiative ELTERNTALK und in die Arbeit des
Programmratgebers fiir Eltern FLIMMO. Fir die
medienpddagogische Praxis erhielten sie viele
unterschiedliche Anregungen. Das grof3e Interesse
der Teilnehmenden zeigte auch 2016 den Bedarf an
Informationen zu aktuellen und relevanten medien-
padagogischen Themen.

Die Fachtagung wird einmal jahrlich vom Forum Medienpadagogik der BLM veranstaltet. Ablauf und Inhalt werden in
der Sitzung des Arbeitskreises festlegt. Ziel der Fortbildungsveranstaltung ist, ein aktuelles Thema der Medienpada-
gogik in den Fokus zu rlicken und dazu Anregungen fiir die medienpadagogische Praxis zu vermitteln. Die Fachtagung
wendet sich an padagogisch Tatige, Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter der freien Jugend- und Sozialarbeit, Medien-
schaffende sowie eine interessierte Offentlichkeit. Die fiir die Teilnehmenden kostenlose Fachtagung wird vom Bayeri-
schen Staatsministerium fiir Bildung und Kultus, Wissenschaft und Kunst in das Fortbildungsportal FIBS aufgenommen.
Damit kann Lehrkrdften eine Freistellung vom Unterricht erteilt werden. Eine umfassende Dokumentation zu den Refe-
rentinnen und Referenten der Veranstaltung sowie ihren Vortragen und Prasentationen wird in den Tagungsunterlagen

und online auf www.medienpuls-bayern.de veroffentlicht.
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Workshop , Filmarbeit
mit Kindern”

4.2 Fortbildung Medienkom-

petenz fur angehende
Erzieherinnen und Erzieher

Wie gestalte ich ein interaktives Fotobuch? Wie
kann ich einen Trickfilm mit Kindern erstellen?

Was in der Medienarbeit mit Kindern moglich ist,
konnten rund 9o Teilnehmende bei der Fortbildung
Medienkompetenz fiir angehende Erzieherinnen
und Erzieher am 20. und 21. Juli 2016 erfahren. In
neun Workshops erhielten die Studierenden der
Fachakademie fiir Sozialpadagogik des Landkreises
Erlangen-Hdchstadt Impulse fiir die eigene medien-
padagogische Arbeit. Ganz neu war der Workshop
,Grundlagen der Medienpadagogik”, der sich an die
Lehrkrafte richtete und in die medienpadagogische
Arbeit einfiihrte.

Ermutigung zur medienpaddagogischen Arbeit
Zum Auftakt der Fortbildung hiefRen Johannes Zenk,
Schulleiter der Fachakademie, sowie Alexander Tritt-
hart, Landrat des Landkreises Erlangen-Hochstadt,
die Studierenden willkommen. Die Bedeutung des
medienpddagogischen Engagements durch pada-
gogische Fachkrafte betonte anschlieBend Martin
Gebrande, Geschaftsfiihrer der BLM, in seinem
GruBwort. Er ermutigte die angehenden Erziehe-
rinnen und Erzieher, medienpddagogisches Wissen
in ihrem zukiinftigen Tatigkeitsfeld zu nutzen und

weiterzugeben.

Workshop , Tricks und Zaubereien mit der
Videokamera und dem Tablet/Smartphone”

Probieren geht iiber Studieren
Jutta Baumann von der Stiftung Medienpadagogik
Bayern stellte in einem Vortrag den Medienfihrer-
schein Bayern fiir den Elementarbereich vor, wo-
durch die Teilnehmenden einen ersten Einblick in die
medienpddagogische Arbeit erhielten. Dabei zeigte
sie auf, warum Medienkompetenzvermittlung in
Kindertageseinrichtungen von Relevanz ist und wie
diese in der Praxis gelingen kann. Danach wurden
die Studierenden in den einzelnen Workshops
zu Themen wie ,,Fotografieren mit Kindern” oder
,Wie die Bilder laufen lernen!” selbst aktiv. In den
insgesamt neun Workshops lernten die angehenden
Erzieherinnen und Erzieher zwei Tage lang die viel-
faltigen Moglichkeiten der medienpadagogischen
Arbeit mit Kindern kennen. Eine Abendveranstal-
tung fir alle Teilnehmenden am Ende des ersten
Fortbildungstages bot die Moglichkeit, sich liber das
Erlebte auszutauschen.

Workshop , Wie die Bilder
laufen lernten”

15
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Prasentation der Ergebnisse
Am zweiten Veranstaltungstag wurden die Work-
shops weitergefiihrt und mit einer gemeinsamen
Reflexion abgeschlossen. Bei der anschlieBenden
Abschlussveranstaltung zeigten die Teilnehmenden
ihre Ergebnisse im Plenum. Diese reichten von Ra-
diobeitragen uber Trickfilme bis hin zu interaktiven
Bilderblichern. Dabei kam die Freude der Studieren-
den an der Gestaltung der Medienprodukte deutlich
zum Ausdruck. Insgesamt bewerteten die Teilneh-
menden die Veranstaltung sehr positiv und nahmen
zahlreiche Impulse fiir die eigene medienpadago-
gische Arbeit mit.

Kooperation und Unterstiitzung
Bei der Durchfiihrung der Fortbildung Medienpada-
gogik flir angehende Erzieherinnen und Erzieher
arbeitete die BLM organisatorisch und inhaltlich mit
dem Medienzentrum Miinchen (MZM) des JFF — Ins-
titut flr Medienpadagogik in Forschung und Praxis,
dem Medienzentrum Parabol e. V., der Medienfach-
beratung Mittelfranken und der Stiftung Zuhdren
zusammen. Die Abendveranstaltung am Ende des
ersten Tages wurde von dem lokalen Fernsehsender
Franken Fernsehen und dem Landkreis Erlangen-
Hochstadt unterstiitzt. Franken Fernsehen erstellte
zudem eine Dokumentation der Fortbildung.

® Hintergrund

Mit der Fortbildung Medienkompetenz fiir angehende Erzieherinnen und Erzieher zeigt die BLM Wege auf, wie aktive
Medienarbeit mit Kindern in Kitas, Kindergarten, Horten und Heimen gestaltet werden kann. Die fiir die Studierenden
kostenlose Veranstaltung fand im Berichtszeitraum bereits zum fiinfzehnten Mal statt. Bisherige Stationen waren
Fachakademien fiir Sozial- und Heilpadagogik in Kempten, Augsburg, Wiirzburg, Rottenbuch, Aschaffenburg, Miinchen,
Nilrnberg, Landshut, Deggendorf, Bamberg, Eichstatt, Dillingen an der Donau und Erlangen-Hochstadt. In Regensburg
fand die Veranstaltung bereits zweimal statt.
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4.3 Expertengesprach zur

Prof. Dr. Manuela Pietral}
stellt die Expertise vor

Expertise ,,Soziales Handeln
in digitalen Spielen”

Wie kann soziales Handeln in anonymen digitalen
Spielewelten aussehen? Welche Rolle spielt dabei
das Medialitdtsbewusstsein? Uber diese und weitere
Fragen tauschten sich am 10. November 2016 acht
Expertinnen und Experten in der BLM im Rahmen
einer Diskussionsrunde aus. Grundlage fir dieses
Gesprach stellte die Expertise ,,Soziales Handeln in
digitalen Spielen — Der Einfluss des Medialitatsbe-
wusstseins auf moralische Entscheidungsdilemmata
dar, die die BLM im Jahr 2015 in Auftrag gegeben
hatte. Durchgefiihrt wurde sie von Prof. Dr. Manuela
Pietral3, Professorin fiir Erziehungswissenschaft mit
Schwerpunkt Medienbildung an der Universitat der
Bundeswehr Minchen.

"

Inhalt der Expertise
Die Untersuchung betrachtet soziales Handeln mit
anderen Personen in digitalen Spielen und setzt
sich mit dem Medialitatsbewusstsein der Akteure
auseinander. Grundannahme ist, dass in digitalen
Spielewelten aufgrund der Anonymitat zwischen
den Interaktionspartnern Handlungsunsicherheiten
bestehen. Verbindlichkeit beim sozialen Handeln
in anonymen Spielewelten kann Uber drei Faktoren
hergestellt werden:

wden Wahrheitsgehalt der fiktionalen Spielewelt,
mdie eingebrachte Identitdt des Spielenden und
wdie moralischen Uberlegungen in Dilemmata.

Ein wichtiges Ergebnis der Untersuchung ist, dass
der Umgang mit diesen Faktoren Riickschliisse auf
das Medialitatsbewusstsein der jeweiligen Spielerin
beziehungsweise des jeweiligen Spielers zuldsst.
Analysiert wurden die Aussagen aus Let's Play-
Videos hinsichtlich moralischer Entscheidungen im
Spielfluss. Die Expertise méchte mit ihrem qualita-
tiven Ansatz auch einen Beitrag zur Theoriebildung
leisten.

Diskussion der Ergebnisse in interdisziplinarer

Expertenrunde
Im Rahmen des interdisziplindr ausgerichteten
Expertengesprachs prasentierte Prof. Dr. Manuela
PietralR anfangs die Fragestellung, den Ansatz und
die Ergebnisse der Expertise. Danach folgte eine
offene Diskussion mit den Expertinnen und Exper-
ten, die aufgrund ihrer unterschiedlichen wissen-
schaftlichen Disziplinen verschiedene Perspektiven
einbrachten. Folgende Personen nahmen teil:

Clemens Hochreiter, Geschaftsfiihrer Reality

Twist

Prof. Dr. Jochen Koubek, Professor fir digitale

Medien an der Universitat Bayreuth

Prof. Dr. Christian Swertz, Professor fiir Medien-

padagogik am Institut fiir Bildungswissenschaft

der Universitat Wien

Verena Weigand, Bereichsleiterin Medienkompe-

tenz und Jugendschutz bei der BLM

André Wel3el M.A., Wissenschaftlicher Mitarbei-

ter am Institut fir Medienforschung und Medien-

padagogik der TH Kadln

Prof. Dr. Jeffrey Wimmer, Professor fiir Kommu-

nikationswissenschaft mit Schwerpunkt Me-

dienrealitat am Institut fir Medien, Wissen und

Kommunikation an der Universitat Augsburg

Dr. Klaus Wdlfling, Psychologischer Leiter der

Ambulanz fir Spielsucht, Forschung, Lehre,

Beratung, Pravention und Therapie, Johannes

Gutenberg-Universitat Mainz

Moderiert wurde die Runde von Sebastian Ring,
medienpddagogischer Referent am JFF — Institut fir
Medienpadagogik in Forschung und Praxis. Inhaltlich
befassten sich die Expertinnen und Experten mit
den Ergebnissen der Expertise und deren Aussage-
kraft fur die Medienpadagogik. Es wurden aber auch
Themen wie die Entwicklung von Moralsystemen in
digitalen Spielen, die Verhandelbarkeit von Regeln in
Games oder die Anonymitat beim sozialen Handeln
in virtuellen Umgebungen diskutiert.
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4.4 Interdisziplinare Tagung

Wo hort Kindheit auf und wo fangt Jugend an?
Welchen Herausforderungen miissen sich die 10- bis
14-Jahrigen unter den gegebenen medialen und
rechtlichen Rahmenbedingungen stellen? Und
welche gesellschaftlichen, padagogischen und
politischen Konsequenzen folgen daraus? Diese und
andere Fragen wurden bei der 12. Interdisziplinaren
Tagung des JFF — Institut fir Medienpadagogik in
Forschung und Praxis zum Thema ,,Zwischen Kind-
heit und Jugend” am 02. Dezember 2016 in der BLM
diskutiert.

Die abschlieRende Podiumsdiskussion liber Handlungs-
notwendigkeiten in Medienpadagogik, Medien und Politik.
V.L.n.r.: Prof. Dr. Rudolf Kammerl, Stephan Dreyer, Marcus
Richter, Christa Gebel und Prof. Dr. Maria von Salisch.

Unterstiitzung beim Prozess des
Alterwerdens
Martin Gebrande, Geschaftsfiihrer der BLM, eroff-
nete die Veranstaltung. Er betonte, dass Heran-
wachsende Unterstiitzung von den Eltern brauchen,
um kompetent mit Medien umgehen zu konnen.
Prof. Dr. Bernd Schorb ging als Vorsitzender des
JFF e. V. in seiner Einflihrung darauf ein, dass Kindern
eine Vielzahl an Ubergéngen bevorsteht, die es zu
bewaltigen gilt. Heranwachsende missen mehr und
mehr Verantwortung tibernehmen und bei dem
Prozess des Alterwerdens unterstiitzt werden.

Vortrage aus Forschung und Praxis
Ein moderierter Dialog zwischen Michael Gurt,
verantwortlicher Redakteur FLIMMO, und Christine
Knodler, freie Journalistin, zeigte die Medienvor-
lieben der 10- bis 14-Jahrigen im Fernsehen und in
der Literatur auf. Im Gesprach wurde deutlich, dass
Fernsehen und Literatur Angebote zur Identitats-
entwicklung und zur Abgrenzung der Heranwach-
senden zu Verfligung stellen. Die entwicklungs-
psychologischen Grundlagen der 10- bis 14-Jahrigen
prasentierte Prof. Dr. Maria von Salisch von der
Leuphana Universitat Lineburg. Sie stellte die
Wichtigkeit von Peer-Beziehungen in diesem Alter
heraus. Prof. Dr. Rudolf Kammerl von der Friedrich-
Alexander-Universitat Erlangen-Nurnberg zeigte
auf, welche Auswirkungen das sozio-emotionale
Klima der Familie auf Kinder und Jugendliche hat.
Einen Einblick in die rechtlichen Veranderungen und
somit einen ,Vorgeschmack auf das Erwachsensein”
ermoglichte Stephan Dreyer vom Hans-Bredow-
Institut. Er beleuchtete den Spagat von Kindheit zur
Jugend aus rechtlicher Sicht und kam zu dem Resti-
mee, dass 10- bis 14-Jahrige im Recht eher als kleine
Erwachsene und nicht als grof3e Kinder behandelt
werden. Dr. Ulrike Wagner vom JFF prasentierte im
letzten Vortrag die Ergebnisse der Monitoring-Stu-
die ,,ACT ON - Aktiv und selbstbestimmt online”, die
das Online-Verhalten der 10- bis 14-Jahrigen unter-
suchte. Sie kam zu dem Fazit, dass Heranwachsende
Risiken durchaus beschreiben kdnnen, gleichzeitig
aber zu wenig Wissen haben, um in ihrem Medien-
handeln die notwendigen Konsequenzen zu ziehen.



Zwischen Kindheit
und Jugend

12. Interdisziplindre Tagung
02. Dezember 2016

Bayerische Landeszentrale
fur neue Medien (BLM)

Der Ubergang zwischen Kindheit und Jugend ist eine sehr herausfordernde Lebensphase. Neben den Veranderungen auf kérperlicher,
geistiger und psychischer Ebene miissen die Heranwachsenden den Ubergang in weiterfiihrende Bildungsinstitutionenim schulischen
und auBerschulischen Bereich bewaltigen. Ihr Bewegungsradius erweitert sich, sie erschlieRen sich neue physische, aber auch mediale
Lebensraume, insbesondere durch mobile Online-Medien. Dabei verlassen sie Schonrdume der Kindheit, finden Zugange zu immer
mehr Handlungsfeldern der Jugend- und Erwachsenenkultur und werden zunehmend in Verantwortung genommen.

Die innen und th ieren diese Lebensphase aus unterschiedlichen wissenschaftlichen
Perspektiven, beleuchten die Medienvorlieben und das Online-Handeln H hsender unter den aktuell
medialen und rechtlichen Rahmenbedingungen und disk gesellschaftliche und politische Konsequenzen.

Moderation Marcus Richter, Deutschlandradio Kultur/Radio Fritz
10%° Anmeldung
e GruBworte der Veranstalter

112 Mediale Figuren und Themen der 10- bis 14-Jéhrigen in Fernsehen und Literatur
Moderierter Dialog zwischen Michael Gurt (FLIMMO) und Christine Knadler (freie Journalistin)

11% Entwicklungsaufgaben und Peerbeziehungen im frihen Jugendalter
Prof. Dr. Maria von Salisch, Leuphana Universitat Liineburg

12% Mittagspause

13 Bildungserfolge und -tibergénge in der Adoleszenz
Prof. Dr. Rudolf Kammerl, Friedrich-Alexander-Universitét Erlangen-Nurnberg

13% Vorgeschmack auf das Erwachsensein: Von der Kindheit zur Jugend im Recht
Stephan Dreyer, Hans-Bredow-Institut Hamburg

14% Kaffeepause

15%° Mobil und online im Ubergang: Ergebnisse aus dem ACT ON!-Monitoring
Dr. Ulrike Wagner und Christa Gebel, JFF

15% Podiumsdiskussion mit den Referentinnen und Referenten:
Handlungsnotwendigkeiten fiir Medienpadagogik, Medien und Politik

16*° Ende der Veranstaltung

Veranstalterkontakt Tagungsort Veranstalter

Bayerische Landesze

eue Medit

B|LM

Gefordert vom

0| Em

www.id-tagung.de

Flyer Interdisziplinare
Tagung

® Hintergrund

Bediirfnisse Heranwachsender im Blick

behalten
Abgerundet wurde die Tagung durch eine Podiums-
diskussion mit Prof. Dr. Maria von Salisch, Christa
Gebel vom JFF, Stephan Dreyer und Prof. Dr. Rudolf
Kammerl. In der Diskussion forderten die Expertin-
nen und Experten vor allem mehr Transparenz der
Geschaftsmodelle der Medienanbieter und Maf3-
nahmen, um Heranwachsende zu befahigen, die
Mechanismen der Medien zu durchschauen, damit
sie selbstbestimmt an der Gesellschaft teilhaben
konnen.

Die Interdisziplindre Tagung wird seit 2005 vom JFF — Institut flir Medienpadagogik in Forschung und Praxis veranstal-
tet. Sie wird in Kooperation mit der BLM durchgefiihrt und wurde bis 2016 durch das Bundesministerium fiir Familie,
Senioren, Frauen und Jugend (BMFSFJ) unterstiitzt. Auf der Tagung wird das Themengebiet Medienpadagogik aus ver-
schiedenen Blickwinkeln und interdisziplindren Zugangen betrachtet. Die Veranstaltung richtet sich an ein Fachpubli-
kum aus Sozial- und Medienforschung, Padagogik, Bildungs- und Medienpadagogik.
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4.5 Safer Internet Day

Sicheres Internet fiir alle Nutzerinnen und Nutzer,
besonders fir Kinder und Jugendliche — das ist

das Ziel des jahrlichen Aktionstags Safer Internet
Day, der im Berichtszeitraum am 07. Februar 2017
stattfand. Zu diesem Anlass veranstaltete die
gemeinnutzige Stiftung Medienpddagogik Bayern
gemeinsam und mit finanzieller Unterstiitzung der
BLM 20 Elternabende. Expertinnen und Experten
des ,,Medienpadagogischen Referentennetzwerks
Bayern” beantworteten rund 1.000 interessierten
Teilnehmenden Fragen rund um das Thema Sicheres
Internet.

Konkrete Tipps und Informationen zur

sicheren Internetnutzung
Eltern und Erziehende in bayerischen Kindertages-
statten und Schulen erkundigten sich unter an-
derem danach, wie persdnliche Daten von Kindern
geschitzt, wie Urheber- und Personlichkeitsrechts-
verletzungen vermieden und wie Kinder fiir Risiken
im Netz sensibilisiert werden kdnnen. Die Referen-
tinnen und Referenten informierten liber diese
Themen und gaben den Teilnehmenden konkrete
Tipps an die Hand. Das grof3e Interesse an der
bayernweiten Aktion bezeugt den starken Informa-
tionsbedarf von Eltern und Erziehenden in Sachen
Medienerziehung.

@ Hintergrund

Ziel des von der Europdischen Kommission initiierten Safer Internet
Day ist es, weltweit vielfaltige Aktionen von moglichst vielen Partnern
zum Thema ,,Sicherheit im Internet” zu organisieren und umzusetzen.
Der Safer Internet Day wurde 2004 ins Leben gerufen und findet jedes
Jahr immer am zweiten Dienstag im Februar statt. Es beteiligen sich in-
zwischen jahrlich mehr als 120 Lander weltweit. Die Initiative klicksafe
sammelt und veroffentlicht als deutscher Knotenpunkt alle bundesweit
stattfindenden Kampagnen — die BLM nahm 2017 bereits zum elften
Mal am Aktionstag des Safer Internet Day teil.
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4.6 didacta—
die Bildungsmesse

Aktuelle Themen, Bildungstrends sowie Vernet-
zung von padagogischen Fachkraften — dafiir steht
die didacta. Die weltweit grofite Fachmesse rund
um Bildung fand im Berichtszeitraum vom 14. bis
18. Februar 2017 in Stuttgart statt. Unter dem Motto
,,Bildung begegnen” informierten rund 900 Ausstel-
ler die zahlreichen Besucherinnen und Besucher. Am
gemeinsamen Messestand stellte die BLM zusam-
men mit anderen Landesmedienanstalten bun-
des- und landesweite Projekte und Initiativen zur
Forderung von Medienkompetenz vor. Dabei wurde
auch kostenloses medienpadagogisches Informati-
onsmaterial fur die Gaste zur Verfligung gestellt.

Gemeinschaftsstand der
Landesmedienanstalten
auf der didacta 2017

@ Hintergrund

Die didacta ist die grofite Bildungsmesse Europas und eine wichtige Infor-
mations- und Weiterbildungsveranstaltung der Branche. Sie richtet sich an
Bildungsexpertinnen und -experten, pddagogische Fachkrdfte sowie an Ver-
treterinnen und Vertreter aus Politik, Wirtschaft und Wissenschaft. Ausstel-
lerinnen und Austeller aus knapp 50 Landern prasentieren Angebote rund
um die Bereiche Kindergarten, Schule, Hochschule sowie Aus- und Weiter-
bildung im Rahmen der Messe. Die didacta findet in jahrlichem Wechsel in
Hannover, Kéln und Stuttgart statt.
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4.7 Informationsveranstaltungen

Vortrag beim Informations-
tag fiir angehende Forder-
lehrerinnen und -lehrer aus
Bayreuth am 15. Juli 2016

und Vortrage

Die BLM informiert auf Veranstaltungen tber ihre
medienpddagogischen Aktivitdaten. Dabei richtet sie
sich an unterschiedliche Zielgruppen. Im Berichts-
zeitraum fanden folgende Vortrage und Veranstal-
tungen statt:

Vortragsreihe Kommunikationsberufe
Am 21. Juni 2016 fand am Institut fiir Kommunika-
tionswissenschaften der Ludwig-Maximilians-Uni-
versitat Minchen ein Vortrag der BLM im Rahmen
der Vortragsreihe Kommunikationsberufe statt.
Eine Mitarbeiterin des Bereichs Medienkompetenz
und Jugendschutz der BLM stellte die Aufgaben des
Bereichs anhand von Praxisbeispielen vor.

Informationstag fiir angehende

Forderlehrerinnen und -lehrer aus Bayreuth
Am 15. Juli 2016 organisierte die BLM eine Informati-
onsveranstaltung fiir angehende Forderlehrerinnen
und -lehrer aus Bayreuth. Nach einem allgemeinen
Uberblick iiber die Aufgaben der BLM durch Verena
Weigand, Bereichsleiterin Medienkompetenz und
Jugendschutz der BLM, informierten Mitarbeiterin-
nen des Bereichs anhand von praktischen Beispielen
uber die Aufgaben der BLM im Bereich des Jugend-
medienschutzes und der Medienpddagogik.
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Augsburger Mediengesprache
Auf den Augsburger Mediengesprachen am 13. Okto-
ber 2016 diskutierten Expertinnen und Experten
tber Herausforderungen im Umgang mit Smart-
phones. Im Mittelpunkt standen Fragen zur tiberma-
Bigen Nutzung und zu Auswirkungen von digitalen
Veranderungen auf den Alltag. Verena Weigand, Be-
reichsleiterin Medienkompetenz und Jugendschutz
der BLM, nahm an der Podiumsdiskussion teil.

Austauschtreffen mit Vertretern der

katalanischen Medienaufsicht
Am 09. November 2016 fand ein Austauschtreffen
mit Vertretern der katalanischen Medienaufsicht,
dem Conseil de I'Audiovisual de Catalunya (CAC), in
der BLM statt. Neben anderen Themengebieten
wurde Uber den Jugendmedienschutz und Projekte
im Bereich der Medienkompetenz gesprochen. Im
Rahmen des Austauschs wurden aktuelle Herausfor-
derungen der Arbeit der Medienaufsicht in Bayern
und Katalonien diskutiert.

Austauschtreffen Medienkompetenz in
Luxemburg
Auf Initiative des Bildungsministeriums Luxemburg
(Ministére de I'Education nationale, de I'Enfance
et de la Jeunesse) tauschten sich am 02. und
03. Marz 2017 Expertinnen und Experten in Luxem-
burg zum Thema Medienkompetenz aus. Eine
Mitarbeiterin des Bereichs Medienkompetenz und
Jugendschutz der BLM hielt eine Keynote zum
Thema ,, Aktuelle Herausforderungen der Medien-
kompetenzvermittlung in Bayern” und nahm an
der anschlieBenden Podiumsdiskussion teil. Wei-
terhin stand der Austausch mit Vertreterinnen und
Vertretern des Bildungsministeriums im Fokus, bei
dem die medienpadagogischen Mafinahmen der
BLM vorgestellt und aktuelle Herausforderungen
diskutiert wurden.
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5.1

FLIMMO - der Programm-
ratgeber fUr Eltern

Die erste Ausgabe von FLIMMO erschien im Frihjahr
1997 und dient seither als Orientierungshilfe fir
ratsuchende Eltern zu Fragen der Medienerziehung.
Auch im 20. Jubilaumsjahr zeigt die anhaltend hohe
Nachfrage nach dem Ratgeber, dass ein ungebro-
chen grofRer Bedarf an einer medienpddagogischen
Programmberatung besteht, die Eltern bei ihrer
schwierigen Erziehungsaufgabe unterstiitzt. Die
Broschiire erschien im Berichtszeitraum mit einer
Gesamtauflage von 1,17 Millionen Exemplaren. Sie
wird bundesweit an mehr als 18.000 Besteller
versendet, allein in Bayern ist der Ratgeber bei

gut 3.500 Bezugsstellen erhaltlich. Bei der Auswahl
wurde darauf geachtet, eine moglichst grof3e Zahl
von Interessierten auf das Angebot aufmerksam zu
machen. So liegt die Broschiire kostenlos in Arzt-
praxen oder Apotheken, in Bibliotheken oder Frei-
zeiteinrichtungen aus, ebenso wie in Schulen und
Kindertagesstatten. Der Versand erfolgt nur auf
ausdriickliche Bestellung, der tatsachliche Bedarf
wird mit jeder Ausgabe erneut abgefragt. Neben
der direkten Ansprache von Eltern wird FLIMMO
aber auch Beratungseinrichtungen zur Verfligung
gestellt, die den Ratgeber im Rahmen ihrer Arbeit
einsetzen. Die Stiftung Medienpadagogik Bayern
stellte die bayerische Landerausgabe der FLIMMO-
Broschiire im Berichtszeitraum wieder fir zahlreiche
Elternabende bereit, die im Rahmen des ,,Medienpa-
dagogischen Referentennetzwerks Bayern” durch-
geflihrt wurden. Im Berichtszeitraum griffen die
FLIMMO-Ausgaben die Themen ,,Sport auf Sendung
— Was Kinder gucken”, ,,Freundschaft — Was sie fiir
Kinder bedeutet” und , Flucht & die Folgen — Wie
sich Kinder dartber informieren” auf.

Verschiedene Verbreitungswege
Konnten die Broschiiren anfangs noch in unbe-
grenzter Zahl angefordert werden, war der Verein
trotz des grof3en Interesses an FLIMMO aufgrund
seiner begrenzten Haushaltsmittel gezwungen, die
zulassige Hochstbestellmenge auf 35 Exemplare zu
begrenzen. Dadurch ist es leider nicht mehr moglich,
den tatsdchlich bestehenden Bedarf, der in einer

grof3en aktiven Nachfrage nach dem medienpada-
gogischen Elternratgeber Ausdruck findet, in vollem
Umfang zu bedienen.

Auch aus diesem Grund war und ist der Verein
bemiiht, alternative Verbreitungswege zu erschlie-
Ben, um dennoch eine moglichst grol3e Zahl von
ratsuchenden Eltern zu erreichen. Diese alternati-
ven Verbreitungswege stellen jedoch lediglich eine
Erganzung zur FLIMMO-Broschire dar, konnen diese
aber nicht ersetzen.

Als zusatzlicher Verbreitungsweg wurde eine
Anwendung fiir mobile Endgerate (App) entwickelt,
die fiir die meistverbreiteten Betriebssysteme
Android und i0S erhiltlich ist. Uber die App kénnen
sich Eltern immer aktuell Uber das Programm der
kommenden sieben Tage informieren. Die FLIMMO-
App wird von Eltern sehr gut angenommen und
die Nutzungszahlen entwickeln sich weiterhin
auflerst positiv. Auch eine Auszeichnung erhielt die
App bereits: Ende 2013 wurde sie mit der von der
Zeitschrift ,ELTERN family” vergebenen ,,Giga-Maus
pramiert. Der Preis wird fir die besten Programme
zum Lernen, Spielen und Nachschlagen fir Kinder

"

und die gesamte Familie vergeben. In der Rubrik
,Familie” konnte sich die FLIMMO-App gegen starke
Mitbewerber durchsetzen und wurde als bestes
Lernprogramm und als Gesamtsieger in der Katego-
rie ,Familie” ausgezeichnet.

Umfangreiches Angebot
FLIMMO sucht aber nicht nur nach neuen Wegen
der Ansprache, sondern berlicksichtigt auch das sich
andernde Nutzungsverhalten beim Medienkonsum.
So finden ratsuchende Eltern nicht nur Besprechun-
gen zu Sendungen aus dem laufenden Programm.
Es besteht zudem die Moglichkeit, auf das Archiv
mit inzwischen mehr als 12.000 Sendungsbespre-
chungen zuzugreifen. Damit konnen sich Eltern lber
Sendungen informieren, die sich Kinder jenseits
des linearen Programmangebots ansehen wollen,
etwa zeitversetzt liber Mediatheken, auf Online-
Videoportalen, als Aufnahmen alterer Sendungen
oder auch, wenn DVDs gekauft oder ausgeliehen
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werden sollen. Der Zugriff auf das Sendungsarchiv
ist sowohl Uber die App als auch Uber das Online-
Angebot von FLIMMO moglich. Um die gedanderten
Nutzungsgewohnheiten ebenfalls in der Broschiire
zu berticksichtigen, wurde im Mai 2017 eine neue,
doppelseitige Rubrik in FLIMMO eingefiihrt, die sich
mit medienpadagogischen Fragen zur Nutzung von
Bewegtbildangeboten jenseits des linearen Fern-
sehens beschaftigt.

Neue Kinderbeilage
Im Jahr 2016 gab es eine weitere Neuerung bei
FLIMMO. Richtete sich der Ratgeber mit Eltern und
Erziehenden bisher an die Zielgruppe der Erwachse-
nen, so fordert er nun auch die Medienkompetenz
von Kindern durch direkte Ansprache. Erstmals mit
der im Mai 2016 erschienenen Ausgabe der Broschii-
re gab es eine gesonderte Beilage fur Kinder mit
dem Titel ,,Dein FLIMMOQ", die bayernweit verbreitet
wurde. Das Konzept stiell auch bei anderen Mitglie-
dern des Vereins Programmberatung fiir Eltern e. V
auf Zustimmung. So war es beispielsweise erfreulich,
dass einige Landesmedienanstalten ,,Dein FLIMMO"
im Rahmen der in ihren Bundeslandern stattfinden-

zurlick zum Inhalt
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den Erstklassler-Aktionen auf eigene Kosten vertei-
len lieBen. Dadurch erhielten alle Eltern von Schul-
anfangern in Hessen, Mecklenburg-Vorpommern,
Niedersachsen, Nordrhein-Westfalen, im Saarland,
in Sachsen und Thiringen neben FLIMMO auch eine
Ausgabe der Kinderbeilage. In Hessen, in Nieder-
sachsen und im Saarland wurde die Kinderbeilage
sogar landesweit den FLIMMO-Broschiiren beige-
legt. Fur die Ausgabe 1/2017 von ,,Dein FLIMMOQO" war
es dem Verein Ende 2016 gelungen, kurzfristig eine
Forderung durch die Bundeszentrale fir politische
Bildung (bpb) zu erreichen. Dadurch war erstmals
eine bundesweite Verbreitung der Kinderbeilage
moglich. Dies war umso erfreulicher, da damit so
viele junge Leserinnen und Leser wie noch nie mit
den wichtigen und aktuellen Themen Flucht und
Migration angesprochen werden konnten. Eben-

so konnte die vierte Ausgabe von ,,Dein FLIMMO"
durch die Beteiligung der Hessischen Landesanstalt
fiir privaten Rundfunk und neue Medien (LPR Hes-
sen), der Landesanstalt fiir Kommunikation Baden-
Wirttemberg (LfK) und der Sachsischen Landesan-
stalt flir privaten Rundfunk und neue Medien (SLM)
auch auBerhalb Bayerns verbreitet werden.

Der Verein Programmberatung fiir Eltern e. V. gibt seit 1997 den medienpadagogischen Fernsehratgeber FLIMMO heraus,
der sich an Eltern und Erziehende richtet. In der gleichnamigen Broschiire, dem entsprechenden Internetangebot unter

www.flimmo.tv und der kostenlosen App flir Smartphones finden sich Einzelbesprechungen kinderrelevanter Fernseh-
sendungen sowie Tipps rund um die Medienerziehung in der Familie. Seit Ende 2008 bietet FLIMMO in Zusammenarbeit
mit ausgewahlten Partnerprojekten zudem Tipps zu kindgerechten Medienangeboten jenseits des Fernsehens, etwa
zu Internetseiten, zu PC- und Konsolenspielen sowie zu Spielfilmen im Kino und auf DVD. FLIMMO ist auch in dem Sozia-
len Netzwerk Facebook und auf der Plattform Google+ aktiv. Als weiteres Angebot entwickelte der FLIMMO gemeinsam
mit der Thiiringer Landesmedienanstalt (TLM) das groRBe MedienQuiz. Seit 2014 konnen Familien unter www.medien-
quiz.de ihr Wissen rund um Medien testen und Neues hinzulernen. Die besten Erfolge erzielt man dabei, wenn Famili-
enmitglieder unterschiedlichen Alters zusammen spielen. Mit dem MedienQuiz soll der Austausch zwischen Eltern und

Kindern zum Thema Medien angeregt werden. Ziel ist es, auf spielerische Weise Medienkompetenz zu fordern.



ist N
\g:;\l‘: Viewing?

5.2 Dein FLIMMO

Mit ,,Dein FLIMMO", der Kinderbeilage zum Pro-
grammratgeber fiir Eltern FLIMMO, etablierte die
BLM 2016 ein niedrigschwelliges Angebot zur Me-
dienerziehung in der Familie. ,,Dein FLIMMO" wurde
erstmals im Mai 2016 herausgegeben. Auch andere
Landesmedienanstalten nutzten das Angebot, sich
an dem Projekt zu beteiligen und verbreiteten ,,Dein
FLIMMO" auch in ihren Bundeslandern. Durch eine
Forderung der Bundeszentrale fir politische Bildung
(bpb) war Anfang 2017 sogar eine bundesweite
Verbreitung der Kinderbeilage moglich. Im Berichts-
zeitraum wurden drei Ausgaben der Kinderbeilage
veroffentlicht. Zudem erfolgte die Umsetzung und
Drucklegung der vierten Ausgabe.

Pilotausgabe zum Thema Sport
Anlasslich der FuZball-EM und den Olympischen
Spielen im Sommer 2016 widmete sich die Pilotaus-
gabe von ,,Dein FLIMMO" fiir den Zeitraum Mai bis
August 2016 dem Thema Sport. Die erste Ausgabe
der Kinderbeilage greift Fragen dazu abwechs-
lungsreich und altersgerecht auf: In einer kurzen
Geschichte kann Leons erster Tag als Sportmodera-
tor miterlebt werden. Die dazugehdarige Illustration
zeigt ein Sportstadion mit Leichtathletik-Wett-
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Titelbild und ,Wusstest du
schon?”-Seite der Ausgabe
Mai — August 2016

kampfen bei Olympischen Spielen und erklart, wie
Reporter und Moderatoren fiir das Fernsehen davon
berichten. Die anderen Rubriken bieten Bilderratsel
zu Begriffen aus dem FuRRball oder motivieren Kinder
dazu, selbst ein Sport-Interview in der Familie zu
flhren.

Die Umsetzung und Drucklegung der Pilotaus-
gabe erfolgte im ersten Quartal 2016. Mit einer
Auflagenhdhe von 53.000 Exemplaren fir Bayern er-
schien Anfang Mai 2016 die Kinderbeilage erstmalig
zusammen mit der FLIMMO-Ausgabe.

Ausgabe zum Thema Freundschaft
Anfang September 2016 verdffentlichte die BLM die
zweite Ausgabe von ,,Dein FLIMMQ" fiir den Zeit-
raum September bis Dezember 2016. Passend zum
Schulbeginn im Spatsommer lag der Schwerpunkt
auf dem Thema Freundschaft: Die Titelgeschichte
und das Wimmelbild handeln von Paul, der im Park
eine neue Freundschaft schlie3t. Mit Medienfiguren,
die aus dem Fernsehen oder aus Buchern bekannt
sind, wird auf der Wimmelbild-Seite erklart, was
Freundschaft ausmacht. Such- und Zahlaufgaben
regen Kinder dazu an, sich intensiver mit der
lllustration auseinanderzusetzen. In einem Test
konnen Heranwachsende herausfinden, welcher
Freundschaftstyp sie sind. Kurze Texte erklaren auf
der ,Wusstest du schon?”-Seite, was ,,Freund” in
anderen Sprachen heif3t, wie alt manche Zeichen-
trickfreunde schon sind und welche Freundschafts-
zeichen es gibt. Ein Comic, eine Action-Aufgabe
sowie eine Ratsel-Seite runden das Angebot ab.
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Jedes Kind hat ein Tier als Freund.

Male die Paare in gleichen Farben aus.

WER GeHORT ZU WEM?
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Die zweite Ausgabe von ,,Dein FLIMMO" erschien
mit einer Gesamtauflage von rund 353.000 Exemp-
laren. Erstmals beteiligten sich auch die Hessische
Landesanstalt flir privaten Rundfunk und neue
Medien (LPR Hessen), die Landesmedienanstalt
Saarland (LMS), die Niedersachsische Landesmedien-
anstalt (NLM) und die Sachsische Landesanstalt fiir
privaten Rundfunk und neue Medien (SLM) an dem
Projekt.

Mgy

Titelbild und Ratsel-
aufgabe der Ausgabe
September —Dezember 2016

COMIC

Titelbild und Comic
der Ausgabe
Januar = April 2017

o6 Y

Ausgabe zum Thema Flucht und Migration
Die Ausgabe fiir Januar bis April 2017 erschien
Anfang 2017. Wie auch im zeitgleich veroffentlichten
Eltern-Ratgeber drehte sich diese Ausgabe um die
Themen Flucht und Migration. Um dieses schwierige
Thema altersgerecht und fir Kinder anschaulich
aufzubereiten, lag der Fokus auf unterschiedlichen
Familienbiografien und kultureller Vielfalt. Die
Titelgeschichte und das dazugehdrige Wimmelbild
handeln von einem syrischen Jungen, der neu in eine
Klasse kommt. In einer Vorstellungsrunde erzahlen
seine Mitschiilerinnen und Mitschiiler von ihren
Familien. Auf der Wimmelbild-Seite lernen Kinder
auBerdem kulturell unterschiedliche Essgewohnhei-
ten kennen und erfahren, was ,,Guten Appetit” in
anderen Sprachen hei3t. Selbst aktiv werden kon-
nen Heranwachsende in der Rubrik , Action”, die eine
Anleitung zum Basteln eines weltweit bekannten
Becherspiels bietet. Auf kindgerechte Informations-
seiten im Netz zum Thema Flucht weist die , Wuss-
test du schon?”-Seite hin. Ratsel fiir jlingere und
adltere Kinder sowie ein Comic erganzen das Angebot.

Die dritte Ausgabe erschien bundesweit mit
261.000 Exemplaren. Durch eine Forderung der




Bundeszentrale fiir politische Bildung (bpb) konn-
te ,,Dein FLIMMO" erstmals in allen Bundeslandern
angeboten werden. An der Erstellung der Ausgabe
beteiligten sich die Hessische Landesanstalt fiir
privaten Rundfunk und neue Medien (LPR Hessen)
und die Landesanstalt fiir Kommunikation Baden-
Wiirttemberg (LfK).

Fill P
EMMA WILL FERNSEHEN - ime sehen in grof und ki

Titelbild und Wimmel-
bild-Seite der Ausgabe
Mai — August 2017

@ Hintergrund
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Ausgabe zum Thema Fernsehen im Netz
Im ersten Quartal 2017 erfolgte die Umsetzung und
Drucklegung der Ausgabe fiir Mai bis August 2017.
Die vierte Ausgabe der Kinderbeilage zum Thema
,Fernsehen im Netz" erschien Anfang Mai 2017. Darin
werden Fragen wie ,Was ist ein Smart-TV?", , Wie
funktioniert Video-on-Demand?” oder ,Was ist der
Unterschied zwischen Streaming und Download?”
aufgegriffen und in einfacher und verstandlicher
Form beantwortet. Auf der Wimmelbild-Seite
beschaftigen sich Heranwachsende mit unterschied-
lichen Fernsehgewohnheiten. Die Ausgabe bietet
auflerdem Ratsel fiir jiingere und dltere Kinder und
regt zum Austausch mit Eltern und GroReltern
dariiber an, wie friiher ferngesehen wurde.

Die Ausgabe fiir Mai bis August 2017 erschien
mit einer Gesamtauflage von 66.300 Exemplaren.
An der Erstellung dieser Ausgabe beteiligten sich
die Hessische Landesanstalt fir privaten Rundfunk
und neue Medien (LPR Hessen), die Landesanstalt
flir Kommunikation Baden-Wiirttemberg (LfK) und
die Sachsische Landesanstalt fiir privaten Rundfunk
und neue Medien (SLM).

,,Dein FLIMMO" ist die Kinderbeilage zum Programmratgeber fiir Eltern FLIMMO und ist
inhaltlich an das Thema der jeweiligen Ausgabe des Elternratgebers gekoppelt. Ziel des

FL'MMO Angebots ist es, spielerisch Wissen liber Medien zu vermitteln und Familien zum Aus-

Spiol & Wissan und um Madien tausch liber Medienthemen anzuregen. In verschiedenen Rubriken werden Themen auf-
gegriffen, die Kindern im ihrem Alltag begegnen und ihnen SpaR machen. Die Kinderbei-
lage erscheint dreimal jahrlich zeitgleich mit dem Programmratgeber fiir Eltern FLIMMO
in Bayern. Sie liegt dem Eltern-Ratgeber bei und kann auch separat auf der Websei-

te der BLM bestellt werden.

,Dein FLIMMO" ist ein Projekt der BLM. Je nach Ausgabe

erscheint die Kinderbeilage auch in anderen Landern unter Beteiligung der jeweiligen

Landesmedienanstalt.
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5.3 Medienpadagogische Redaktionen in den
afk — Aus- und Fortbildungskanalen Bayern

1

afk — Aus- und Fortbildungsprogramme

fiir Radio und Fernsehen
Gemal dem Bayerischen Mediengesetz (BayMG) ist
es Aufgabe der BLM, ,,zur Aus- und Fortbildung von
Fachkraften flr den Medienbereich einen Beitrag zu
leisten”. Die Griindung der afk — Aus- und Fortbil-
dungs GmbH fiir elektronische Medien (afk GmbH),
an der die BLM Anteile halt, tragt dem Rechnung.
Die afk GmbH entwickelt Konzepte zur Aus- und
Fortbildung in den Medien, schafft technische
Voraussetzungen fiir eigene Aus- und Fortbildungs-
kandle in Horfunk und Fernsehen und stellt Forder-
mittel und Zuschisse bereit. Journalistischem
Nachwuchs wird die Moglichkeit gegeben, in diesem
Themenfeld vor dem Eintritt ins eigentliche Berufs-
leben im Rahmen eines Lehrsenders Praxiserfahrung
zu sammeln. Dies wird Uber die Einrichtung von
Lehrsendern fiir Horfunk und Fernsehen ebenso wie
Uber das Angebot von Lehrredaktionen mit Sende-
platzen fiir eigene Beitrage ermoglicht. Aktuell gibt
es drei afk-Lehrsender, die jeweils auch Produktio-
nen medienpadagogischer Institutionen ausstrah-
len: die Radiosender atk M94.5 in Miinchen mit der
,Storfunk”-Redaktion und afk max in Niirnberg und
Erlangen mit den Jugendradiomagazinen ,,Funken-
flug” und ,,FreeSpirit” sowie den Fernsehsender afk
tv in Mlinchen mit der Jugend-TV-Redaktion ,,matz".

afk Mog.5 - Jugendradioredaktion ,,Storfunk”
Abi und was dann? Irgendwas mit Medien — welche
Berufe gibt es in diesem Bereich? Im Berichtszeit-
raum beschaftigten sich einige ,,Storfunk”-Sendun-
gen mit diesen Fragen. Denn viele Jugendliche und
junge Erwachsene in der ,,Storfunk”-Redaktion ste-
hen an der Schwelle zwischen Schule und Studium
oder Beruf und wollen herausfinden, ob die Medien-
branche fiir sie in Frage kommt.

Die meisten Interviews, Beitrage und Reportagen
widmeten sich dem Themenkomplex Musik. Es gab
Interviews mit regional und national bekannten
Kiinstlerinnen und Kiinstlern, Konzertberichte und
Studiosessions. Andere Themen waren Umwelt,
Theaterkultur, Reisen oder die Transgenderkultur.

,Storfunk” war im Berichtszeitraum auf zahlrei-
chen Veranstaltungen zu Gast und berichtete unter
anderem Uber das , flimmern & rauschen — Jugend-
filmfestival Miinchen”, das Bayerische Kinder- und
Jugendfilmfest (BKJFF), Kino Asyl und den Fach-
tag , Antworten auf Salafismus’ der Bayerischen
Staatsregierung.

Anlasslich des 20. Geburtstags wurde eine
Live-Sondersendung ausgestrahlt, in der ehemalige
Redaktionsmitglieder und Teamer der ersten Stunde
zahlreiche Anekdoten zum Besten gaben.

@ Hintergrund

,Storfunk” ist das Jugendradio des Medienzent-
rums Miinchen (MZM) im Miinchner Aus- und Fort-
bildungsradio afk M94.5. Jugendliche und junge
Erwachsene von 14 bis 25 Jahren produzieren in
der Jugendredaktion eigene Beitrage, Reportagen,
Interviews und moderieren die Sendungen. Ein
Team aus journalistisch und medienpadagogisch
Tatigen unterstiitzt die Arbeit. Das Medienzen-
trum Miinchen (MZM) ist eine Einrichtung des

JFF — Institut fiir Medienpadagogik in Forschung
und Praxis.



afk max - Jugendradiomagazine
~Funkenflug” und ,,Free Spirit"
Den Mittelpunkt der medienpadagogischen Arbeit
von afk max bilden die wochentlichen Produktio-
nen der jeweils einstlindigen Jugendradiomagazine
.Funkenflug” und ,,Free Spirit".

@ Jugendradiomagazin ,Funkenflug”

Rund zwolf Jugendliche treffen sich regel-
mafdig am Freitagnachmittag im Medienzentrum
Parabol e. V. zur wochentlichen Redaktionssitzung
und zur Produktion der Magazinsendung der
,Funkenflug”-Redaktion. Diese besteht insgesamt
aus 40 Jugendlichen. Die dlteren und erfahreneren
Jugendradiomacherinnen und -macher nutzten
regelmafig einen Abendsendeplatz fir Live-
Sendungen.

Zehn ein- und mehrtagige Schulradioaktionen
und verschiedene Schulradioprojekte mit Klassen,
Radio-AGs oder P-Seminaren fanden im Berichtszeit-
raum statt. Die Ergebnisse wurden uber die Jugend-
radiomagazine bei afk max ausgestrahlt. Lehrkrafte
sowie Referendarinnen und Referendare aus Mittel-
franken konnten an Workshops und Fortbildungen
zum Thema Radioarbeit teilnehmen. AuBerdem
wurden im Berichtszeitraum Tages- und Wochen-
endworkshops fiir Jugendliche aus der Region, eine
,Lange Funkenflug-Sendenacht” sowie Exkursionen
in das Rundfunkmuseum nach Fiirth und das Kom-
munikationsmuseum Nirnberg angeboten.

Vom 14. bis 16. Oktober 2016 wurden die Jugend-
lichen der Jugendradiomagazine im Rahmen eines
Wochenendseminars zur Horspielproduktion im
oberpfalzischen Jugendhaus Kugelbach nicht nurin
Dramaturgie und Schreiben eines Horspiels ausge-
bildet, sondern nahmen auch an Workshops zur Ge-
rauscheproduktion und zum Spielen im Horspiel teil.

Unter dem Motto ,,Spot an, Ohren auf — Jingle-
produktionen und Dramaturgie im Radio” fand vom
29. bis 30. Oktober 2016 im Medienzentrum Para-
bol e. V. und bei afk max ein Jugendradioseminar
fur Jugendliche aus verschiedenen Jugendradios
Nordbayerns statt. Hier konnte sich der Radionach-
wuchs in unterschiedlichen Workshops in Sachen
Beitrags- und Jingleproduktion weiterbilden. Dabei
entstanden vier sendefahige Radiobeitrage und
diverse Radiojingles, die gleich nach dem Seminar-
wochenende in den teilnehmenden Jugendradio-
magazinen zum Einsatz kamen.

Jugendliche der Jugendradiomagazine ,,Funken-
flug”, ,,FreeSpirit” und ,,Junge Talente auf egoFM"
organisierten fiir den 18. November 2016 einen
Bandabend mit dem Titel ,,UPGESPACED!" zum
20-jahrigen Bestehen der Jugendradiomagazine auf
afk max. Daflir akquirierten sie unabhangig und
eigenstandig finanzielle Mittel fiir die Durchfliihrung
der Veranstaltung im MUZclub des Musikzentrale
Nirnberg e. V. Die Feier sowie dort produzierte
Umfragen und Interviews wurden live auf afk max
tbertragen. Sowohl die Organisation der Veran-
staltung als auch die Durchfiihrung wurden von
den Jugendlichen realisiert und von padagogisch
Tatigen des Medienzentrums Parabol e. V. punktuell
unterstlitzt. Mit 190 Teilnehmenden Ubertraf die
Veranstaltung die Erwartungen der Jugendlichen.

Am 19. November 2016 fand im Kulturforum
Furth im Rahmen einer Preisverleihung der Ab-
schluss des Frankischen Horwettbewerbs ,,Hort
Hort!” statt. Bei einer Feier mit anschlieendem
Jugendprogramm wurden die Preistragerinnen und
-trager ausgezeichneter journalistischer Beitrage,
Toleranz-Spots, Airchecks und Horspiele aus ganz
Franken geehrt. Darunter befanden sich auch
Vertreterinnen und Vertreter der beiden Jugend-
redaktionen und des afk max. Zudem erhielten die
Gewinnerinnen und Gewinner des BLM-Schulradio-
Preises, ein Preis fiir Schulradioproduktionen aus
ganz Bayern, ihre Auszeichnungen.

@ Jugendradiomagazin ,Free Spirit”
Das Jugendradio ,,FreeSpirit” ist in der LUISE The
Cultfactory, einer Einrichtung des Kreisjugendrings
NuUrnberg-Stadt, beheimatet. Im Berichtszeitraum
wurden mit rund 8o Jugendlichen 50 Sendungen
produziert. An fiinf Tagen gab es zudem Live-
Sendungen aus dem Sendestudio von afk max. Am
08. April 2016 feierte ,,FreeSpirit” seinen 20. Ge-
burtstag in der LUISE The Cultfactory mit Livebands,
Dling, Poetryslam und groRem Biihnenprogramm.
Die jungen Reporterinnen und Reporter von
,,FreeSpirit” waren im Berichtszeitraum viel unter-
wegs: zum Beispiel auf der Berlinale, beim Shaolin
HipHop Festival in Nirnberg, auf der Leipziger Buch-
messe, beim International Comic-Salon in Erlangen
und auf den Niirnberger Kinderfilmtagen , Little Big
Films”. Im Sommer 2016 lag der redaktionelle und
programmliche Fokus auf dem Weinturm Open Air
und dem Frankenslam im Opernhaus.
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afk tv - Jugendfernsehredaktion ,,matz”
Die Jugendlichen der ,,matz"-Fernsehredaktion
produzierten im Berichtszeitraum elf Sendungen
mit einer Lauflange von insgesamt 593 Minuten.
Inhaltliche Schwerpunkte waren das , flimmern &
rauschen — Jugendfilmfestival Miinchen”, das
Bayerische Kinder- und Jugendfilmfestival sowie
das Filmfest Miinchen. Von Beitrdgen zu anderen
Themen nahm Musik einen groBen Raum ein.
Mehrere Konzerte in unterschiedlichen Locations
wurden mitgeschnitten und ausgestrahlt.

Im Berichtszeitraum fanden einige Kooperatio-
nen mit Schulen statt. Vier Jahresarbeiten von

Steiner-Schilerinnen und -Schiilern wurden betreut,

dazu P-Seminare vom Kathe-Kollwitz- und Adolf-
Weber-Gymnasium. Alle entstandenen Produkte
konnten in die Magazinsendungen einflieRen.

In den Herbstferien wurde ein Fernsehworkshop

zum Thema ,,Mein Lieblingsplatz” angeboten. In
flinf Tagen realisierten die teilnehmenden Jugend-

lichen vier Beitrage, die den anwesenden Eltern bei
der Abschlussprasentation vorgefiihrt wurden und

2017 auf Sendung gehen.

® Hintergrund

Der Medienzentrum Parabol e. V. bietet mit dem
Jugendradiomagazin ,,Funkenflug” ein Angebot
fir Jugendliche von zwadlf bis 20 Jahren. , Free
Spirit" ist Radio zum Mitmachen fiir Jugendliche
zwischen zwolf und 25 Jahren, ein Radioprojekt
vom Kreisjugendring Niirnberg-Stadt und dem

JFF — Institut fir Medienpadagogik in Forschung
und Praxis. Ob Interviews, Reportagen, Modera-
tionen oder Musikbeitrage — in den Jugendradio-
magazinen , Funkenflug” und , Free Spirit" ist
Platz fir Produktionen zu verschiedensten
Themen, fiir alles, was Jugendliche betrifft und
interessiert. Unterstiitzt werden die Jugendre-
daktionen von Fachleuten aus der Medienpadago-
gik und dem Journalismus. Beide Jugendmagazine
haben im Aus- und Fortbildungsradio afk max

in NUrnberg und Erlangen jeweils vier Stunden
Sendezeit in der Woche.

zurtick zum Inhalt

Hohepunkt des Jahres war die Einladung des
Bayerischen Jugendrings zur Eurochild Kinder- und
Jugendkonferenz nach Briissel. Vier Jugendliche von
,matz" durften dort als einzige deutsche Delega-
tion in einem internationalen Team arbeiten. Die
Redaktion drehte Material fiir eine langere Doku-
mentation der Konferenz und arbeitete zusatzlich
an einigen kurzen Clips, die zeitnah geschnitten und
auf YouTube und Facebook veroffentlicht wurden.
Die Dokumentation wurde in ihrer englischen Ver-
sion online gestellt und in der deutschen Version im
Frihjahr 2017 Uber afk tv ausgestrahlt.

® Hintergrund

,matz" ist ein Jugendfernsehmagazin von und fur
Jugendliche im Aus- und Fortbildungsprogramm
afk tv. Die Jugendredaktion des Medienzentrums
Minchen besteht aus Redaktionsmitgliedern
zwischen 13 und 26 Jahren, die — neben Schule,
Studium und Beruf — ihr eigenes Fernsehformat
gestalten. In der monatlichen Redaktionssitzung
werden Ideen ausgetauscht, Teams gebildet sowie
neue Beitrage und Sendungen diskutiert. Die
Bandbreite der Themen ist ebenso vielfaltig wie
die Redaktionsmitglieder. ,matz"” liefert monat-
lich eine Stunde Sendung zu. Das Medienzentrum
Munchen ist eine Einrichtung des JFF — Institut fur
Medienpddagogik in Forschung und Praxis.
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5.4 Stiftung Zuhaoren

Die Sensibilisierung insbesondere von Kindern und
Jugendlichen fiir das bewusste Zuhdren ist das Ziel
der Stiftung Zuhdren. Mit verschiedenen Projek-
ten erreichte sie im Berichtszeitraum insgesamt
50.000 Kinder und Jugendliche und informierte

in zahlreichen Fortbildungen 2,500 padagogische
Fachkrafte sowie Multiplikatorinnen und Multipli-
katoren zu unterschiedlichen Themen.

Uberarbeitung der HorSpielBox-Materialien

und Ausbau der Horclubs
Der kontinuierliche Ausbau und die Verbreitung des
Horclub-Projekts ist nach wie vor das Hauptanliegen
der Stiftung. Eine Online-Befragung unter beste-
henden Horclubs im Herbst 2016 war Basis fiir die
Uberarbeitung und Erweiterung der HorSpielBox-
Materialien und fur die Erstellung einer eigenen
Webpradsenz. Die Webseite www.hoerclubs.de
bietet unter anderem Informationen zum Konzept
der Horclubs, Audio-Beispiele aus den Horclubs
und eine Bestellmoglichkeit fiir die verschiedenen
HorSpielBoxen. Bei der inhaltlichen Uberarbeitung
standen der Praxisbezug und die Nutzerorientie-
rung der Horclub-Materialien im Mittelpunkt. Der
Einsatz in heterogen zusammengesetzten Gruppen
soll erleichtert werden, indem konkret auf den
unterschiedlichen Entwicklungsstand von Kindern
eingegangen wird. Die Broschtire , Jetzt geht's los”
wurde neu eingefiihrt und bietet Tipps zur Einrich-
tung eines Horclubs, didaktische Anregungen und
Vorschlige. Die gestalterische Uberarbeitung der
Materialien beinhaltet grafische Elemente wie das
neue Horclub-Logo in Form einer kindgerecht darge-
stellten Schallwelle. Mit Uber 2.000 Horclubs hat die
Stiftung Zuhdren auch im Berichtszeitraum wieder
einen groRen Beitrag zur kindlichen Zuhorforderung
geleistet. Mehr als 30.000 Kinder wurden Uber die
Horclubs erreicht.

Zuhorforderung bei Kindern mit ,Lilo Lausch”
Der bundesweite Transfer von , Lilo Lausch” an Kitas
wurde im Berichtszeitraum vorangetrieben. Zudem
fanden Fortbildungen fiir padagogische Fachkrafte
statt. Kinder 16sen mit ,,Lilo Lausch” Gerauschratsel,
spielen mit Kldangen und tauschen Worte aus — auf
Deutsch und in vielen anderen Sprachen. Ziel des
im Jahr 2015 gestarteten Programms ist es, Kinder
zwischen zwei und sieben Jahren fir ein achtsames
und wertschatzendes Zuhdren zu sensibilisieren und
ihre Sprechfreude, ihr Selbstvertrauen und ihre Kon-
zentrationsfahigkeit zu fordern. Eine wissenschaft-
liche Evaluation des Instituts fiir Schulpadagogik,
Elementarbildung und Didaktik der Sozialwissen-
schaften der Universitat GieBen bestdtigt die Wirk-
samkeit des Projekts ,Lilo Lausch”, das mittlerweile
an 217 Kindertagesstatten bundesweit angeboten
wird. Rund 5.000 Kinder wurden im Berichtszeitraum
im Rahmen des Programms erreicht.

otat:funk”: Produktion und Auszeichnung von

Radiosendungen
Insgesamt 18 Gymnasien aus Bayern und drei weite-
ren Bundeslandern nahmen im Schuljahr 2015/2016
am ,tat:funk”-Wettbewerb teil. Das Ziel des Pro-
jekts ,tat:funk” ist die eigenstandige Produktion
einer Radiosendung innerhalb eines Schuljahres.
Mit Unterstiitzung eines Mediencoaches und mit
Techniken des Projektmanagements organisieren
die Schiilerinnen und Schiiler selbst die Planung
und Durchfiihrung des Projekts. Die BLM hat unter
dem Dach der Stiftung Zuhdren die bayerischen
,tat:funk”-Projekte im Schuljahr 2015/2016 mit der
Vermittlung und Finanzierung von sieben Me-
diencoaches aus dem lokalen Rundfunk in Bayern
gefordert.

Im Rahmen der Medientage Minchen wurden auf
dem Areal des MedienCampus am 26. Oktober 2016
die besten drei Produktionen als Gewinner des bun-
desweiten ,tat:funk”-Wettbewerbs ausgezeichnet.
Rund 120 Schiilerinnen und Schiiler waren mit ihren
Lehrkraften und Coaches anwesend und folgten
der Preisverleihung. Neben dem Horspiel , Freiheit
auf zwei Radern” des stddtischen Gymnasiums
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.. Stiftung
oren

Die Gewinner der ,tat:funk”-
Preisverleihung 2016

Wittstock (3. Platz) und dem Horbuch ,,An Audio-
book on being Scottish” des Gymnasiums Otto-
brunn (2. Platz) konnte die Produktion ,,Ich will hier
raus! Aus dem Leben einer Magersiichtigen” des
Maria Ward Gymnasiums Bamberg liberzeugen. Die
mit dem 1. Platz pramierte Produktion zeichnet das
Schicksal eines magersiichtigen Madchens nach.
Alle drei Gewinnersendungen kdnnen auf
www.tatfunk.de nachgehort werden.

Produktion von Horstiicken und

zweisprachigen Audioguides
Kinder und Jugendliche unterschiedlicher Schularten
in ihrer Kommunikationsfahigkeit, ihrem Konzentra-
tionsvermogen und im selbstbestimmten Umgang
mit Medien zu starken, das sind die Ziele des Pro-
jekts , Klang.Forscher!”. Im Schuljahr 2015/2016 setz-
ten sich rund 8o Schiilerinnen und Schiiler der 4. bis

@ Hintergrund

8. Jahrgangsstufen im Rahmen des Projekts , Klang.
Forscher!” mit ihrer akustischen Umgebung ausein-
ander und entwickelten unterschiedliche Horstiicke.
Im Sommer 2016 startete das Projekt erstmals bun-
desweit einen Wettbewerb zum Thema , Listen to
the Future — Der Sound unserer Welt von morgen!”.
Schilerinnen und Schiiler der 7. bis 10. Jahrgangsstu-
fe aller Schularten nahmen daran teil.

Anlasslich des 700. Geburtstags Kaiser Karls IV.
fand vom 20. Oktober 2016 bis zum o5. Marz 2017
eine bayerisch-tschechische Landesausstellung
in Prag und Niirnberg statt. In diesem Rahmen
produzierten Jugendreporterinnen und -reporter
aus Bayern und Tschechien sieben zweisprachige
Audioguides.

»CD des Monats”
Auch im Berichtszeitraum war die ,,CD des Monats”
wieder eine wichtige MalBnahme der Zuhorforde-
rung. Dieses Angebot unterstiitzt Eltern und pada-
gogische Fachkrafte bei der Suche nach qualitativ
hochwertigen Horbiichern und Horspielen fiir Kinder,
gibt Anregungen fiir die padagogische Praxis und
Impulse fiir die Arbeit in den Horclubs.

Workshop der Stiftung Zuhdren
,Horspiel mit Kindern — Spielen mit dem Horen" war
der Titel des Workshops, den die Stiftung Zuhoren
2016 bei der ,,Fortbildung Medienkompetenz fiir an-
gehende Erzieherinnen und Erzieher” in Hochstadt
leitete. Die Veranstaltung der BLM findet seit 2002
einmal im Jahr an wechselnden Orten in Bayern
statt.

Die Stiftung Zuhoren fordert das Zuhoren als Kulturgut und damit das Entstehen einer zuhorerfreundlichen Gesell-
schaft. Zu diesem Zweck sucht sie den fachlichen Austausch und die Zusammenarbeit mit Bildungs-, Beratungs- und
Kultureinrichtungen sowie mit anderen Organisationen und Unternehmen. Zudem stellt sie Lehrmaterial zur Zuhorfor-
derung bereit und setzt Impulse in der Forschung. Getragen wird die Stiftung Zuhoren seit zwdlf Jahren von der BLM,
der Hessischen Landesanstalt flir privaten Rundfunk und neue Medien (LPR Hessen), dem Bayerischen Rundfunk (BR),
dem Hessischen Rundfunk (HR), der Stiftung MedienKompetenz Forum Stidwest (MKFS) und der Firma Sennheiser elec-
tronic GmbH & Co. KG. Im November 2004 kamen der Mitteldeutsche Rundfunk (MDR) und die Arbeitsgemeinschaft der
mitteldeutschen Landesmedienanstalten (AML), 2012 der Norddeutsche Rundfunk (NDR) sowie 2014 der Saarldndische
Rundfunk (SR) als Zustifter hinzu. Die BLM ist in der Stifterversammlung und im Vorstand vertreten.

zurtick zum Inhalt



5.5 Schulradio Bayern

Schulradiotag im Rund-
funkmuseum Filirth am
22. Juli 2016

Schulradiotag
Am 22. Juli 2016 konnten auf dem 7. Schulradiotag
der BLM rund 100 Schiilerinnen und Schiiler von der
4. bis zur 9. Klasse das Moderieren, Produzieren und
Live-Senden von Radiobeitragen ausprobieren. Dazu
wurden von der BLM Radioprofis aus bayerischen
Lokalrundfunkstationen und medienpadagogischen
Einrichtungen ins Rundfunkmuseum der Stadt
Firth eingeladen. Dort brachten sie den Kindern
in verschiedenen Workshops Tipps und Tricks vor
und hinter dem Mikrofon bei. Kooperationspartner
der Veranstaltung waren afk max in Nurnberg, das
Jugendmedienzentrum Connect, der Bezirksjugend-
ring Oberfranken, der Medienzentrum Parabol e. V.,
Energy Nirnberg, Radio Charivari 98.6, Sennheiser
und das Rundfunkmuseum der Stadt Fiirth.

Einen ganzen Tag lang machten die Schiilerinnen
und Schler aus Furth, Nirnberg und dem Umland
aktiv Radio. Neben verschiedenen Redaktionen von
Comedy, Sport oder Kino bis hin zu Musik gab es
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auch Teams fiir Werbespots, Horspiele sowie Sende-
und Studiotechnik. Insgesamt zehn Redaktionsgrup-
pen bekamen einen Einblick in die Technik der Radio-
aufnahme und des Schneidens. Die Teams durften
moderieren und lernten, wie ein Radiobeitrag
gebaut wird. Viele Schiilerinnen und Schiiler waren
bereits in Radio- und Medien-AGs an ihren Schulen
aktiv und konnten daher Aufnahmegerate und
Mikrofone selbststandig einsetzen. Das Besondere
am 7. Schulradiotag war die crossmediale Aufberei-
tung: So wurden zum Beispiel in der Social Media-
Redaktion kleine Filme tber den Schulradiotag
erstellt. In den Raumen des Rundfunkmuseums der
Stadt Fiirth mit Geratschaften aus fast 100 Jahren
Rundfunkgeschichte arbeiteten die jungen Teams
mit Smartphone und Laptop. SchlieBlich wurden alle
Beitrdge in einer Redaktionskonferenz gesammelt
und als Hohepunkt in einer gemeinsamen Live-
Sendung vor Publikum unter dem Titel ,,Radio 100"
auf www.schulradio-bayern.de ausgestrahlt. Spater
wurde die Sendung beim Radiosender afk max in
Nurnberg wiederholt.

Auch fiir die Lehrkrafte gab es ein Programm:
Sie konnten sich im Lehrercafé bei Vortragen und

Diskussionen uiber das Schulradioprojekt sowie tber
weitere medienpddagogische Angebote der BLM
informieren. Sowohl Einsteigerinnen und Einsteiger
als auch erfahrene Schulradio-Lehrkrafte erhielten
neben organisatorischen Hinweisen auch medien-
padagogische und rechtliche Informationen sowie

links: Erarbeitung der

Beitrdage in Redaktionen - ,x
¥y : .
—

Tipps zur technischen Ausstattung.

Die auf dem Schulradiotag erstellten Audio-
produktionen, Fotos und Videos kdnnen auf der
Homepage der BLM (www.blm.de) nachgehort und
angeschaut werden.

rechts: Schiilerinnen und
Schiiler gehen live auf
Sendung -] N
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Lehrkrafte bei der
Schulradio-Lehrer-
fortbildung
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Schulradio-Lehrerfortbildung
Auf der zweitagigen Schulradio-Lehrerfortbildung in
der Musikakademie Schloss Alteglofsheim konnten
17 Teilnehmende aus unterschiedlichen Schulen in
Bayern am 10. und 11. Oktober 2016 erste Radio-
erfahrungen sammeln. Lehrkrafte von Gymnasien,
Realschulen, Wirtschaftsschulen, Grundschulen,
Mittelschulen, Sonderpadagogischen Forderschulen,
Fachoberschulen, Berufsoberschulen sowie von einer
Schule fiir Kranke nahmen an der Fortbildungsver-
anstaltung teil. Die padagogisch Tatigen erhielten
einen Einblick in journalistische und medienrecht-
liche Grundlagen und konnten wahrend der Fort-
bildung auch einen eigenen Radiobeitrag erstellen.
Aufgrund starker Nachfrage war die Veranstaltung
nach der Verdffentlichung innerhalb von wenigen
Tagen ausgebucht. Die BLM bot daher im Marz 2017
eine zweite Lehrerfortbildung fur das aktuelle
Schuljahr an.

Schulradiobox
Das Interesse an Schulradioboxen war auch im Be-
richtszeitraum ungebrochen. Im Schuljahr 2015/2016
konnten 19 und im laufenden Schuljahr bisher

13 Schulradioboxen an bayerische Schulen vergeben
werden. Die Schulradiobox ist nach dem Prinzip

des Smartphone-Reportings aufgebaut: Sie enthalt
technisches Equipment, Software sowie rechtliche,
radiojournalistische und organisatorische Informa-
tionen, die den Schulradiogruppen den sofortigen
Start in die Radioarbeit ermdglichen. Die Starterbox
wird kostenlos an Schulradiogruppen vergeben, die
sich an dem Projekt ,, Schulradio Bayern” beteiligen.
Das Feedback der Schulgruppen auf die Ausstattung
der Schulradiobox ist sehr positiv.



Schulradiohomepage
Die Schulradiohomepage www.schulradio-bayern.de
wird von den Schiilerinnen und Schiilern sowie von
den Lehrkraften ebenfalls gut angenommen. Ins-
gesamt sind derzeit rund 64 Schulradiogruppen auf
der Audioplattform der BLM aktiv, das sind 14 mehr
als im letzten Schuljahr. Sie strahlen dort regelma-
Big auf ihren Kanalen Beitrage zu unterschiedlichen
Themen aus. Die Audioplattform ermdglicht Schu-
lerinnen und Schiilern sowie Lehrkraften Horspiele,
Interviews, Sendungen oder einzelne Radiobeitrage
aus Schulradioprojekten im Internet zu veroffent-
lichen. Jede Schulradiogruppe kann sich ein eigenes
Profil mit Informationen zum Schulradio anlegen
und ihre Audioproduktionen online stellen oder
live senden. Hdrerinnen und Horer von Schulradio
Bayern haben die Moglichkeit, die Radiobeitrage zu
bewerten. Die Beitrage kdnnen in andere Netzwerke
verlinkt werden.

Schulradiocoaching
Die BLM finanziert und schult eigene Schulradio-
coaches aus dem bayerischen Lokalfunk. Rund
52 professionelle Schulradiocoaches helfen Schiile-
rinnen und Schiilern sowie ihren Lehrkraften bei der
Umsetzung ihrer Ideen und vermitteln die inhalt-
lichen und technischen Voraussetzungen fiir einen
gelungenen Radiobeitrag. Sie bringen ihr journalisti-
sches Wissen an Schulen und geben Einblicke in die
professionelle Radioarbeit. Ein Schulradiocoach kann

@ Hintergrund

eine Schulradio-AG uber das ganze Schuljahr beglei-
ten oder auch ein Kurzzeit-Radioprojekt betreuen.
Im Schuljahr 2016/2017 wurden bis zur Druck-
legung des Berichts 29 bayerische Schulen von
Schulradiocoaches unterstitzt. Insgesamt stel-
len Gymnasien immer noch die groRte Gruppe
der gefdrderten Schulradioprojekte dar. Dennoch
konnte der Anteil an weiteren Schulformen aus-
gebaut werden. So wurden im Schuljahr 2016/2017
auch an Grundschulen, Mittelschulen, Realschulen,
Fachoberschulen, Berufsoberschulen und auch an
Sonderpadagogischen Forderschulen von der BLM
geforderte Schulradioprojekte umgesetzt. Erfah-
rene Lokalradioredakteurinnen und -redakteure
betreuen diese Projekte beziehungsweise die
Schulradio-AGs und unterstiitzen die Schiilerinnen
und Schiler bei der Produktion einzelner Beitrage
und Sendungen. Zusatzlich werden acht ,tat:funk"-
Schulen mit Radiocoaches gefordert: das A. B. von
Stettensches Institut Augsburg, das Berthold-Brecht
Gymnasium Nirnberg, das Gymnasium Hilpoltstein,
das JMF-Gymnasium Burglengenfeld, das Stadtische
Adolf-Weber-Gymnasium Miinchen, das Theresia-
Gerhardinger Gymnasium in Miinchen und die
Maria-Ward-Gymnasien in Bamberg und Minchen.
Hier helfen die Coaches den ,tat:funk”-Gruppen bei
der Gestaltung und Produktion einer kompletten
Radiosendung im Rahmen eines P-Seminars fiir die
Teilnahme am bundesweiten Wettbewerb , tat:funk”.

Mit dem Projekt Schulradio Bayern fordert die BLM seit 2002 Radiogruppen im Rahmen von Schulaktivitaten. Schulradio-
redaktionen erlernen im Projekt die Grundlagen des Radiojournalismus und den Umgang mit dem Medium Radio, in-
dem sie eigene Beitrage und Sendungen produzieren und auf www.schulradio-bayern.de veroffentlichen. Neben der
Audioplattform organisiert und finanziert die BLM noch vier weitere Schulradiobereiche: Es werden Coaches aus den
Lokalradiostationen vermittelt, die an die Schulen kommen und den Schiilerinnen und Schiilern das Radio-Know-how
beibringen. Mit der Schulradiobox wird das Equipment fiir den sofortigen Start in die Radioarbeit zur Verfligung ge-
stellt. Veranstaltungen wie der Schulradio-Tag oder Schulradio-Wettbewerbe stellen Anreize dar, bei Schulradio Bayern
aktiv zu werden und auf den Fortbildungen erhalten sowohl Lehrkrafte als auch Coaches das notige Wissen, um mit der

Schulradioarbeit zu beginnen.

zurtick zum Inhalt 35
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5.6 Internet-ABC

Wie konnen Kinder lernen, sicher im Netz zu surfen?
Welchen Gefahren konnen sie im Internet begeg-
nen? Und worauf sollten Eltern und Lehrkrafte bei
der Mediennutzug von Kindern achten? Die Initi-
ative Internet-ABC hat das Ziel, Kindern zwischen
flinf und zwdlf Jahren den Einstieg ins Netz zu
erleichtern und ihnen einen verantwortungsvollen
Umgang mit Medien naherzubringen. Auf der Web-
seite www.internet-abc.de finden Kinder, aber auch
Eltern und padagogisch Tatige speziell zugeschnit-
tene Angebote und Informationen.

e, I L L LT Mobil im Internet - Tablets und Smartphones
)
5 Uberall online - Zugénge zum Internet

Y Mit mobifen Gerdten geht man ohme Kabel ins
Internet.

Je nochdem, wo man sich gerade befindet,
Eibr ex verschiedene Maglichkeiten. Zum
Beispiel geht 5 Uber WLAN, uber einen
Internetonschiuss mit Funkverbingung im
Hows,

| Ordne die Texte den Bildern 2ul

15t kein WLAN vorhanden, kannst du dber
o den Handy-Vertrag ins Internet. Das ist aber
melst teurer oder langsamer als WLAN.

Screenshot aus

dem interaktiven
Lernmodul ,,Mobil im
Internet”

Interaktive Lernmodule
Im Juni 2016 veroffentlichte das Internet-ABC
flinf grundlegend lberarbeitete Lernmodule. Die
Module enthalten Quizfragen, Liickentexte, Hor-
stiicke und kurze Filme und sind spielerisch und
interaktiv aufgebaut. Damit werden Kinder der
3. bis 6. Jahrgangsstufen bei den ersten Schritten
im Netz unterstiitzt. Die Module ,,So funktioniert
das Internet — die Technik”, ,,Suchen und Finden
im Internet”, ,,Unterwegs im Internet — so geht's!”,
,Mobil im Internet — Tablets und Smartphones”
und ,Lugner und Betriiger im Internet” vermitteln
unter anderem Grundlagenwissen zu technischen
Voraussetzungen, kompetentem Recherchieren im
Internet oder Herausforderungen im Netz. In den
Arbeitsmaterialien finden sich didaktische Hinweise
flir padagogisch Tatige und Aufgaben sowohl fir
jlingere als auch fir altere Schiilerinnen und Schiiler.

Uberarbeitung der Unterrichtsmaterialien
Als Erganzung zu den Lernmodulen bietet das
Internet-ABC Unterrichtsmaterialien fiir Lehrerin-
nen und Lehrer in Form eines Lehrerhandbuchs und
vier Arbeitsheften. Die Arbeitshefte beinhalten
Arbeitsblatter zu den einzelnen Lernmodulen und
werden durch das Lehrerhandbuch mit didaktischen
Hinweisen und Zusatzmaterialien erganzt. Das
Arbeitsheft 1 zum Themenbereich ,,Surfen und In-
ternet — so funktioniert das Internet” wurde auf der
Bildungsmesse didacta vorgestellt, die vom 14. bis
18. Februar 2017 in Stuttgart stattfand. Die weiteren
Arbeitshefte erscheinen im Laufe des Jahres 2017.
Seit Februar 2017 liegt auch der Lehrkrafteflyer
,Tipps fir Lehrkrafte zum Einstieg von Kindern ins
Netz" in aktualisierter Form vor.



Cover des neuen
Lehrer- und Arbeits-
hefts des Internet-ABC

Veranstaltung zum Safer Internet Day 2017
Einen Aktionstag veranstaltete das Internet-ABC am
03. Februar 2017 anlasslich des Safer Internet Day
2017. Gemeinsam mit dem neuen Paten des Internet-
ABC, Guido Hammersfahr alias Fritz Fuchs aus der
ZDF-Sendung , Lowenzahn”, machten die Schilerin-
nen und Schiiler einer KéIner Grundschule den Surf-
schein und tauschten sich Uber eigene Erfahrungen
im Netz aus.

Neue Schirmherrschaft
Neuer Schirmherr des Internet-ABC ist seit Novem-
ber 2016 der Deutsche Kulturrat e. V., der es zum
Ziel hat, die kulturpolitischen Diskussionen auf allen
Ebenen anzuregen und fir Kunst-, Publikations- und
Informationsfreiheit einzutreten. Mit der Vermitt-
lung von Medienkompetenz tragt das Internet-ABC
zur kulturellen Bildung bei, einem Schwerpunktthe-
ma des deutschen Kulturrats.

@ Hintergrund

Die Initiative Internet-ABC widmet sich seit 2001
mit dem Portal www.internet-abc.de der Medien-
erziehung im Grundschulalter. Sie wurde von der
Landesanstalt fiir Medien Nordrhein-Westfalen
(LfM), der Bertelsmann Stiftung und der Heinz-
Nixdorf-Stiftung ins Leben gerufen. Hinter dem
Projekt steht seit 2003 der gemeinniitzige Inter-
net-ABC e. V. Die werbefreie und unabhangige
Plattform versteht sich als padagogisch unbe-
denkliche Einstiegs- und Orientierungshilfe zur
sicheren und kompetenten Nutzung des Internets.
Sie bietet leicht verstandliches Basiswissen zu
Themen wie Apps, Computerspiele, Soziale Netz-
werke und Jugendschutz. Dabei kann — je nach
Nutzerin und Nutzer — zwischen den unterschied-
lichen Portalen fir Kinder, Eltern und padagogisch
Tatige gewahlt werden. Lehrkrafte erhalten
zudem konkrete Anregungen zur Einbindung des
Internets in den Unterricht. Alle Landesmedien-
anstalten unterstiitzen die Aktivitaten des
Internet-ABC e. V. Die BLM ist sowohl Vereins- als
auch Vorstandsmitglied.
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5 Projekte und Initiativen

5.7 JUFINALE

JUFINALE

Der JUFINALE Datentrager-
Wolperdinger

,Action-Slowmotion-Videoclip” und ,,Special Ef-
fects! Finger ab(formen)” sind zwei Beispiele der
acht verschiedenen Workshops, die im Rahmen

des Bayerischen Jugendfilmfestivals (JUFINALE)
stattfanden. Junge Filmemacherinnen und -macher
aus ganz Bayern hatten dort die Moglichkeit, mit
Stunt-Aufnahmen zu experimentieren, Spezialeffek-
te zu erstellen und Hintergrundwissen zur Filmpro-
duktion zu erwerben — beispielsweise zu Lichtset-
zung, Kamerafuhrung und Drehbuchschreiben. Das
Festival, das vom 16. bis 19. Juni 2016 in Ingolstadt
stattfand, bot den teilnehmenden Jugendlichen mit
seinem vielfdltigen medienpadagogischen Rahmen-
programm die Mdglichkeit, ihr filmisches Know-how
zu vertiefen. Wie schon 2014 war mit Elmar Wepper
eine erfolgreiche Personlichkeit aus der deutschen
Filmlandschaft kiinstlerischer Pate des Filmfestivals.

Preisverleihung der JUFINALE 2016
Beim dreitagigen Filmprogramm der JUFINALE
prasentierten Filmschaffende von zwdlf bis 26 Jah-
ren den circa 1.000 Gasten ihre Produktionen. Eine
Live-Jury wahlte aus Uber 50 Filmen, die zuvor auf
regionalen Jugendfilmfestivals in den bayerischen
Bezirken preisgekront wurden, die Preistrager der
JUFINALE aus. Martin Gebrande, Geschaftsfihrer
der BLM, verlieh den Publikumspreis der JUFINALE.
Der vom Publikum ausgewahlte Preistragerfilm
. Abseits” schildert die Angste und Vorurteile von
Anwohnerinnen und Anwohnern eines Asylbe-
werberheims und pladiert fir mehr Offenheit und
Gelassenheit in der Integrationsdebatte.

Preis zum Sonderthema ,,anders ist nicht

giftig”
Das Sonderthema der JUFINALE 2016 ,,anders ist
nicht giftig” veranlasste die jungen Filmschaffen-
den, sich mit den Themen gesellschaftliche Vielfalt,
Teilhabe, Integration und Inklusion auseinander-
zusetzen. So beschaftigt sich der Siegerfilm des
Sonderthema-Preises mit dem Titel , Traume sind
selig” mit Ausgrenzung, Gruppendruck und Selbst-
findung in der Schule.
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Die Preistrager des
Bayerischen Jugendfilm-
festivals

@ Hintergrund

Das Bayerische Jugendfilmfestival JUFINALE
wurde 1989 von dem Bayerischen Jugendring (BJR)
und dem JFF — Institut flr Medienpadagogik in
Forschung und Praxis ins Leben gerufen. Junge
Filmemacherinnen und -macher im Alter zwischen
zwolf und 26 Jahren, die ihre Projekte bei regiona-
len Jugendfilmfestivals in den sieben bayerischen
Regierungsbezirken eingereicht haben, konnen
von den jeweiligen Preisjurys fir die JUFINALE
nominiert werden. Am langen Veranstaltungs-
wochenende der JUFINALE — die alle zwei Jahre

in einer anderen bayerischen Stadt stattfindet

— bewertet eine Live-Jury die Finalistenfilme. Sie
bestimmt die Gewinner der neun JUFINALE-
Kategorien sowie den Sieger des Sonderpreises
zum Festival-Schwerpunkt. Alle Auszeichnungen
sind mit einem Preisgeld in Hohe von 500 Euro
dotiert. Seit 1996 wird die JUFINALE von der BLM
unterstitzt.



5.8 Prix Jeunesse International

Qualitat im nationalen und internationalen Kinder-
und Jugendfernsehen zu fordern, das ist das Ziel
der Stiftung Prix Jeunesse. Vor diesem Hintergrund
richtet sie alle zwei Jahre in Mlinchen das Fernseh-
festival ,,Prix Jeunesse International” aus, bei dem
internationale Programme im Kinder- und Jugend-
bereich ausgezeichnet werden.

Preisverleihung 2016
Vom 20. bis 25. Mai 2016 fand das Fernsehfestival
,Prix Jeunesse International” zum 27. Mal statt. Das
Motto lautete ,,What it means to be me: Identi-
ty and Children’s TV". Zum Wettbewerb wurden
394 Programme eingereicht. Ein internationales Vor-

auswahlkomitee wahlte davon 96 Beitrage ins Finale.

Zwei Preise bekam der Film ,,The Boy on the Bicycle”
von Drummer TV Ltd (GroRbritannien) iiber den
syrischen Fliichtlingsjungen Ahmed im weltgroR3-
ten Fliichtlingslager in Jordanien. Der Film war der
Gewinner in der Hauptkategorie ,,7 — 10 Non-Fiction”
und erhielt zusatzlich den UNICEF-Sonderpreis.

Eine Kinderjury, an der sich 2016 mehr als
550 Kinder beteiligten, verlieh den Preis ,,Goldener
Elefant” in zwei Kategorien. 33 internationale Bei-
trage in den Kategorien ,Fiction” und , Non-Fiction”
standen zur Auswabhl. Preistrager in der Kategorie
,Fiction” war die britische Produktion , Rocket's
Island”, in der Kategorie ,,Non-Fiktion"” die niederlan-
dische Produktion ,,Beestieboys”.

@ Hintergrund

Die Ausrichtung des Fernsehfestivals ,,Prix
Jeunesse International” ist das Kernsttick des
Engagements der Stiftung Prix Jeunesse. Die
Stiftung wurde 1964 vom Freistaat Bayern, der
Stadt Miinchen und dem Bayerischen Rund-
funk (BR) gegriindet. Seit 1971 sind das Zweite
Deutsche Fernsehen (ZDF) und seit 1992 die
BLM Forderer der Festivals.

PRIX JEUNESSE INTERNATIONAL 2016

20 - 25 May
in Munich/Germany

Festival T

Prix Jeunesse Koffer fiir Kids
Padagogischen Einrichtungen stellt die Stiftung
den ,,Prix Jeunesse Koffer fur Kids" zur Verfugung.
Er beinhaltet unterschiedliche medienpadagogische
Festival-Programme fiir Heranwachsende, die zur
Diskussion anregen sollen. Zusatzmaterialien er-
moglichen eine intensivere Auseinandersetzung mit
den Filmen. Neben der Vermittlung eines interkultu-
rellen Verstandnisses wird so die Medienkompetenz
bei Kindern und Jugendlichen gefordert.

Die Landeszentrale unterstiitzte im Berichts-
zeitraum die Kinderjury des Festivals ,,Prix Jeunesse
International” sowie den ,,Prix Jeunesse Koffer fir
Kids".

L” R 1 X| . T R0 X
JEUNESSE o Sy JEUNESSE |
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5.9 Filmkiste — Filmerziehung
Im Elementarbereich

Mit dem Projekt , Filmkiste — Filmerziehung im
Elementarbereich” widmet sich der Landesmedien-
dienste Bayern e. V. der friihkindlichen Medienerzie-
hung, indem er die Starkung von Medienkompetenz
durch Bildungsmedien fordert. Das Angebot des
Projekts umfasst eine Sammlung an Filmen fir Kin-
der verschiedener Altersgruppen, die von Eltern oder

padagogisch Tatigen ausgeliehen werden konnen.
Die Filmkisten beinhalten altersgerechte Marchen-,
Animations- oder Kurzfilme sowie spezielle Film-
titel zu padagogischen Themen. Zusdatzlich stellt der
Landesmediendienste Bayern e. V. Arbeitshilfen zur
Auswertung und geeignetes filmisches und medien-
padagogisches Material bereit. Damit bietet er
Padagoginnen und Padagogen in Kindertagesstat-
ten und Horten sowie Eltern Unterstlitzung bei der
Medienerziehung.

Filmkisten fiir unterschiedliche Altersgruppen
Die Sammlung an Kinderfilmen zur friihkindlichen
Medienerziehung konnte im Berichtszeitraum
erneut durch die Unterstlitzung der BLM erweitert
werden. Die Altersgruppen wurden um die Kategorie
Ab acht/zehn Jahre"” erweitert. Insgesamt stehen
27 Filmkisten fur drei verschiedene Altersgruppen
zur Verfligung:

Drei bis fiinf Jahre: 13 Filmkisten
Sechs bis sieben Jahre: Zehn Filmkisten
Ab acht/zehn Jahre: Vier Filmkisten

® Hintergrund

Ziel des Projekts , Filmkiste — Filmerziehung im Elementarbereich” ist, bei Kindern im Vor- und Grundschulalter die
Fahigkeit zu fordern, Medien selbstbestimmt und kritisch zu nutzen. Das Material kann von Einrichtungen im Elemen-
tarbereich, Horten, Grundschulen und Eltern kostenlos bis zu drei Wochen ausgeliehen werden. Mit diesem Angebot
reagiert der Landesmediendienste Bayern e. V. auf die groRe Nachfrage nach Moglichkeiten zur Forderung von friih-
kindlicher Medienkompetenz.
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5.10

Hort Hort!

2016 wurden beim frankischen , Hort Hort!"-Wett-
bewerb 182 Beitrage, Horspiele und Sendungen
eingereicht. Beteiligt waren (Grundschul-)Klassen,
Schulradio-AGs, Jugendliche und junge Erwachsene
im Alter zwischen acht und 26 Jahren. Auch die
Mitglieder verschiedener Jugendradioredaktionen
reichten Produktionen ein. Zusammengenommen
beteiligten sich tiber 1.000 Kinder und Jugendliche
am Wettbewerb.

Preisverleihung im Kulturforum Fiirth
Die Preisverleihung als Abschluss und Hohepunkt
des Horwettbewerbs fand am 19. November 2016 im
Kulturforum in Fiirth statt. Alle nominierten Beitra-
ge wurden kurz angespielt. Dadurch erhielten die
liber 250 Besucherinnen und Besucher einen Einblick
in die vielfaltige Jugendradio- und Schulradioszene
sowie einen akustischen Eindruck von der Qualitat
der Audioproduktionen.

® Hintergrund
Auf dem Festival ,,Hort Hort!"” werden die besten Audioproduktionen prasentiert, die aus den ausgeschriebenen
Horwettbewerben hervorgehen. Die Ausschreibung wird von der Medienfachberatung Mittelfranken organisiert, einer
Einrichtung des Bezirksjugendrings Mittelfranken und des Medienzentrum Parabol e.V. Kinder, Jugendliche und junge
Erwachsene zwischen acht und 26 Jahren kdnnen sich mit Beitragen, Reportagen oder Features sowie Horspielen und
Soundcollagen um die Preise bewerben. Das Horfestival ,,Hort Hort!" in Franken wird von der BLM unterstitzt.

Insgesamt wurden 25 Produktionen ausge-
zeichnet. Die Preise wurden — unterteilt in drei
Alterskategorien —in den Bereichen ,,Horspiel/
Soundkollage” und , Journalistischer Beitrag/Re-
portage/Feature/Interview" vergeben. Zusatz-
lich gab es Sonderpreise fiir den besten Radio-
spot zum Thema ,,60 Sekunden fir Toleranz”
(gestiftet vom S.K.A. Mit e. V.) und den besten
Jugendradio-Aircheck.

Schulradiopreis der BLM
Der Schulradiopreis der BLM wurde 2016 in Koope-
ration mit dem ,Hort Hort!"-Festival ausgeschrie-
ben. Hier konnten sich Schulradiogruppen aus ganz
Bayern beteiligen. Es wurden insgesamt sechs
Preise in zwei Kategorien vergeben. Die Gewinner
des Hauptpreises in der Kategorie ,,Horspiel” war
die Grundschule Pastetten mit einer aufwendig
produzierten und inhaltlich modernen Fassung der
,Don Quichotte”-Geschichte. Den Hauptpreis in der
Kategorie , Journalistischer Beitrag"” gewannen zwei
Schiilerinnen des Werner-Heisenberg-Gymnasiums
in Garching mit einem bewegenden Portrait einer
ehemals magersiichtigen Frau.

Gewinner ,,HOrt Hort!"”
2016
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6 Mitarbeit in Arbeitsgruppen
und Initiativen

6.1 Lenkungsgruppe

42

Medienkompetenz

Die 15. Sitzung der Lenkungsgruppe Medienkompe-
tenz fand am 18. Juli 2016 im Bayerischen Staats-
ministerium flir Wirtschaft und Medien, Energie
und Technologie statt. Die Mitglieder berichteten
tber aktuelle Entwicklungen in Bayern: Themen
wie eine bessere Sichtbarmachung von Angeboten
zum Cyberschutz oder MaBnahmen im Rahmen
der Zukunftsstrategie ,Digitale Bildung in Schule,
Hochschule und Kultur” standen auf der Tagesord-
nung. Zudem wurde Uber weitere Stlitzpunkte der
Verbraucherbildung sowie Uber den Ausbau des
Projekts ELTERNTALK berichtet. Verena Weigand,
Bereichsleiterin Medienkompetenz und Jugend-
schutz der BLM, stellte den Teilnehmenden ,,Dein
FLIMMQ", die neue Kinderbeilage zum Programm-
ratgeber fur Eltern FLIMMO, vor. Sie informierte
liber die Stiftung Medienpadagogik Bayern, insbe-
sondere Uber Aktuelles bei den Projekten ,,Medien-
flihrerschein Bayern” und ,,Medienpadagogisches
Referentennetzwerk Bayern”, die vom Bayerischen
Staatsministerium flir Wirtschaft und Medien,
Energie und Technologie gefordert werden.

® Hintergrund

Mitglieder
Feste Mitglieder der Lenkungsgruppe Medien-
kompetenz sind Vertreter des Bayerischen Staats-
ministeriums fiir Wirtschaft und Medien, Energie
und Technologie, des Bayerischen Staatsministeri-
ums fir Bildung und Kultus, Wissenschaft und Kunst,
des Bayerischen Staatsministeriums fiir Arbeit und
Soziales, Familie und Integration, des Bayerischen
Staatsministeriums fiir Umwelt und Verbraucher-
schutz, der Bayerischen Landeszentrale fiir neue
Medien (BLM) und der Stiftung Medienpddagogik
Bayern. Die Ressorts des Bayerischen Staatsmi-
nisteriums des Innern, flir Bau und Verkehr, des
Bayerischen Staatsministeriums der Finanzen, fur
Landesentwicklung und Heimat und des Bayeri-
schen Staatsministeriums der Justiz werden von
den Ergebnissen der Lenkungsgruppe in Kenntnis
gesetzt und je nach Thematik ebenfalls einbezogen.

Die , Lenkungsgruppe Medienkompetenz” wurde im Mai 2009 durch einen Beschluss des Ministerrats ins Leben geru-
fen. Ihr Auftrag ist der gegenseitige Austausch im Hinblick auf die laufenden staatlichen beziehungsweise staatlich
finanzierten Projekte im Medienkompetenzbereich. Unter der Federfiihrung des Bayerischen Staatsministeriums fur
Wirtschaft und Medien, Energie und Technologie treten regelmaRig Vertreter verschiedener bayerischer Ministerien,
der Stiftung Medienpadagogik Bayern und der BLM zusammen.
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6.2 Stiftung WertebUlndnis
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Bayern

,Wertebilindnis Bayern. Gemeinsam stark fiir Kinder,
Jugendliche und junge Erwachsene” lautet die
Devise der gemeinniitzigen Stiftung Wertebilindnis
Bayern. lhr Ziel ist es, junge Menschen liber Werte-
fragen zum Nachdenken anzuregen, mit ihnen zu
diskutieren und sie zum Handeln zu ermuntern.
Wie dies gelingen kann, war im Berichtszeitraum
Thema in drei gemeinsamen Sitzungen der
Werteblndnispartner.

Konzept fiir die Biindnisinitiative
In der Sitzung am o5. Juli 2016 stand die Prasenta-
tion des Gesamtkonzepts der Blindnisinitiative
fur Integration und Toleranz im Vordergrund. Die
Werteblindnispartner hatten die Moglichkeit, sich
tiber Teilprojekte zu informieren und auszutauschen.
Der Vorstand gab unter anderem bekannt, dass die
Veranstaltung , Werte im Dialog" weiter ausgebaut
und in die Bundnisinitiative integriert wird. Die Teil-
nehmenden genehmigten sowohl das Gesamtkon-
zept der Blindnisinitiative als auch die Teilprojekte.
Die Neuwahl des Sprecherrats im Oktober 2016 war
ein weiterer zentraler Punkt auf der Tagesordnung
der Juli-Sitzung.

® Hintergrund

Wertebildung durch Engagement
Die Werteblindnispartner widmeten sich in der
Sitzung am 13. Oktober 2016 dem Thema Werte-
bildung durch Engagement. Prof. em. Dr. Hildegard
Miiller-Kohlenberg erlduterte am Beispiel ihres
Mentorenprojekts ,,Balu und Du” fiir Grundschulkin-
der im auBerschulischen Bereich wie Wertebildung
durch Engagement konkret aussehen kann. Auch
in der anschliefenden Podiumsdiskussion mit Anke
Konemann von der WERKSTATT DER GENERATIO-
NEN (WdG), Glinther Launspach von der Stiftung
Gute-Tat, Maximilian Seidinger von ProjectTogether
und Alisa Wieland von ROCK YOUR LIFE! wurde das
Thema Wertebildung und Engagement aufgegriffen.
Die Diskussionsteilnehmerinnen und -teilnehmer
informierten dariiber, welchen Beitrag ihre Projekte
zur Wertebildung bei jungen Menschen leisten. In
der zweiten Halfte der Sitzung fand die Neuwahl
des Sprecherrats statt.

Werte und Demokratie
Das Thema Demokratie bildete den Schwerpunkt der
Sitzung am 31. Januar 2017. Der Impulsvortrag von
Alois Gliick, Landtagsprasident a. D. und Kuratori-
umsvorsitzender der Stiftung Wertebundnis Bayern,
und die anschlieBende Gesprachsrunde zeigten
auf, welchen Beitrag die Stiftung zur Starkung der
Demokratie leisten kann. In zwei weiteren Impuls-
referaten informierten Dr. Karin Schnebel vom Ge-
sellschaftswissenschaftlichen Institut Miinchen fir
Zukunftsfragen und Prof. Dr. Karl-Heinz Gerholz von
der Otto-Friedrich Universitat Bamberg zum Thema
Demokratiebildung als Aufgabe der Hochschulen.

Die Stiftung Werteblindnis Bayern wurde im Oktober 2015 gegriindet. 151 Blindnispartner unterstiitzen die bestehen-
den Werteblindnisprojekte mit Ideen, Impulsen und ehrenamtlichem Engagement. Hervorgegangen ist die Stiftung aus
der Initiative Werteblindnis Bayern des Bayerischen Ministerprdsidenten Horst Seehofer, die im Marz 2010 ins Leben
gerufen wurde. Ziel der Stiftung ist es, Wertebewusstsein, Werthaltungen und Wertekompetenz bei jungen Menschen,
aber auch bei den Erziehungs- und Bildungsverantwortlichen zu starken. In gemeinsamen Projekten der Stiftung Wer-

tebiindnis Bayern wird aktiv Wertebildung gefordert. Seit April 2012 ist die BLM Partner des Wertebtindnis Bayern.
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6.3

Jahrestagung
des Netzwerks
Medienethik 2017

Netzwerk Medienethik

,Integration durch Medien — Aufgabe oder Aus-
laufmodell? Medienethische Herausforderungen
fir die digitale Gesellschaft” lautete das Thema
der Jahrestagung des Netzwerks Medienethik, die
am 16. und 17. Februar 2017 in der Hochschule fiir
Philosophie Miinchen stattfand. Die Veranstaltung
bot rund 100 Teilnehmenden zwei Tage lang die
Moglichkeit, sich in Impulsvortragen und Diskussi-
onsrunden darliber zu informieren, wie Integration
durch Medien in einer pluralistischen Gesellschaft
gelingen kann. Am ersten Tag lag der Fokus auf der

Perspektive der Praxis, am zweiten Tag auf der Pers-
pektive der Wissenschaft: ,Wie kann die soziale und

mediale Spaltung der Gesellschaft verringert und
Integration befordert werden?” oder , Wie kdnnen
Journalistinnen und Journalisten die Integrations-

@ Hintergrund

funktion von Medien wahrnehmen?” — das waren
Fragen, denen sich verschiedene Referentinnen und
Referenten annahmen. Sowohl die Moglichkeiten
des professionellen Journalismus als auch ethische
Reflexionsmaoglichkeiten auf verschiedenen Ebenen
der Medienproduktion wurden im Rahmen der Jah-
restagung thematisiert.

Zum zweiten Mal wurde auf der Jahrestagung
des Netzwerks Medienethik der ,,Medienspiegel”,
ein Preis des Vereins zur Forderung der publizisti-
schen Selbstkontrolle e. V., verliehen. Den ,,Medien-
spiegel” 2017 erhielten Bastian Berbner und Sinje
Stadtlich fiir den Fernsehbeitrag ,,Die Vertrauenskri-
se der Medien” im NDR-Medienmagazin ,,Zapp".

Weitere Aktivitdaten des Netzwerks
Medienethik
Der Arbeitstitel der kommenden Jahrestagung,
die am 22. und 23. Februar 2018 an der Hochschule
fiir Philosophie Miinchen stattfinden wird, lautet
,Aufwachsen in digitalen Umwelten”. Mit den Vorbe-
reitungen fir die Veranstaltung wurde im Berichts-
zeitraum begonnen. Durch verschiedene Aktivitaten
und MaBnahmen widmeten sich die Mitglieder des
Netzwerks Medienethik aulRerdem der Aufgabe, den
medienethischen Diskurs in Deutschland, Oster-
reich und der Schweiz voranzubringen und ethische
Orientierung im Medienkontext zu liefern.

__hetz
werk

medien
ethik

Das Netzwerk Medienethik ist eine 1997 gegriindete Initiative mit dem Ziel, den medienethischen Diskurs im deutsch-
sprachigen Raum zusammenzufiihren. Getragen wird das Netzwerk von Institutionen und Organisationen mit einem
eindeutigen medienethischen oder -politischen Profil. Seit Anfang 2015 ist die BLM Mitglied des Netzwerks Medienethik
und tragt im Austausch mit anderen Einrichtungen zur Forderung der ethischen Orientierung im Medienbereich bei.
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6.4 Ein Netz fur Kinder

Damit Heranwachsende das Internet altersgerecht
nutzen kdnnen, bendtigen sie Angebote, die fiir
Kinder geeignet und interessant aufbereitet sind.
Solche qualitativ wertvollen Online-Angebote unter-
stlitzt die Initiative ,Ein Netz fir Kinder”. Ziel ist es,
die Anzahl und Auffindbarkeit geeigneter Websei-
ten fur junge Nutzerinnen und Nutzer zu steigern
und Medienkompetenz zu fordern.

Geforderte Projekte

Zu den geforderten Projekten gehdren unter ande-
rem Online-Angebote, die Wissen spielerisch vermit-
teln oder auch Webseiten, auf denen Kinder selbst
aktiv werden konnen. Die Auswahl reicht dabei von
Media- oder Audiotheken Uber Browsergames bis
hin zu E-Learning-Plattformen. Bereits 128 Projekte
wurden seit der Griindung im Jahr 2008 unterstiitzt.

Evaluierung des Forderprogramms
In Anbetracht der Schnelllebigkeit des Internets,
der sich tUberholenden Technik und der verdanderten
Nutzungsgewohnheiten von Heranwachsenden wird
seit Mitte 2016 eine umfassende Evaluierung des
Forderprogramms durchgefiihrt. Voraussetzung
flr eine inhaltliche Ausweitung und Fortentwick-
lung der Initiative ist eine Ermittlung des aktuellen
Bedarfs an kindgerechten Online-Angeboten. Durch
die Evaluierung soll die Initiative ,,Ein Netz fir Kin-
der” zukunftsfest gemacht und langfristig an bisher
erreichte Erfolge angekniipft werden.

W ein netz fir kinder

® Hintergrund

Die gemeinsame Initiative aus Politik, Wirtschaft und Institutionen des Jugendmedienschutzes fordert einen fiir Kinder
zwischen sechs und zwolf Jahren attraktiven und sicheren Surfraum. Dabei setzt die Initiative auf die Forderung qua-
litativ hochwertiger Internetangebote fiir Kinder sowie auf das Internetportal fragFINN. fragFINN bietet eine standig
wachsende Liste mit unterhaltsamen und lehrreichen Internetangeboten, die kindgerecht sind und die von einer an den
Freiwillige Selbstkontrolle Multimedia-Diensteanbieter e. V. angebundenen Redaktion tiberpriift werden. ,Ein Netz fir
Kinder” wurde 2007 im Rahmen der Konferenz zur europadischen Medienpolitik ,,Mehr Vertrauen in Inhalte” von dem
ehemaligen Kulturstaatsminister Bernd Neumann ins Leben gerufen. Verena Weigand ist Mitglied im Kuratorium der
Initiative, ihre Stellvertreterin ist Jutta Baumann. In der Vergabekommission des Forderprogrammes ist Jutta Baumann
Mitglied, Maria Monninger ist als Stellvertreterin benannt.
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6.5 Dieter Baacke Preis

Ein Polit-Thriller zur Vermittlung von Datenschutz, Kategorie Ausgezeichnete Projekte

eine Reise durch die Mediengalaxie, Musik, Fotogra-

. . . . = Projekte von und @ Reise durch die Medien-
fie, Audio und Video als Chance, das Gefiihlschaos

mit Kindern galaxie — Ein intergenerativer
der Adoleszenz zu bewaltigen — die Moglichkeiten (0- bis 13-J3hrige) Schulaktionstag
der medienpadagogischen Kinder- und Jugendarbeit . .

. o . L . » Projekte von und ®,Hoffen ist ein Arschloch” oder
sind so vielfaltig wie ihre Bedirfnisse. Der Dieter mit Jugendlichen der Wahnsinn im Loslassen
Baacke Preis zeichnet jahrlich herausragende medi- (14- bis 18-Jshrige) = DATA RUN — Ein Alternate
enpadagogische Projekte aus, die diese Moglichkei- Reality Game zum Thema
ten wahrnehmen. Uberwachung

® Interkulturelle/ ® Musik- und Medienwerkstatt:

Preisverleihung 2016 internationale Videoinstallation

Bereits zum 16. Mal wurde am 19. November 2016 Projekte ~Le sacre du printemps”
der Dieter Baacke Preis verliehen. Knapp 200 Pro- = KINO ASYL
jekte von auBerschulischen Tragern sowie Koope- ® Intergenerative/  ®,ganz schon anders” —
rationsprojekte zwischen schulischen und aufer- integrative Projekte  Fiir Inklusion. Gegen Ausgren-
schulischen Tragern wurden eingereicht. Sieben zung.
Projekte konnten sich in fiinf Kategorien bei dem ® Projekte mit beson- = Maker Days for Kids
Wettbewerb durchsetzen. Bei der Preisverleihung in derem Netzwerk-
Cottbus wurden diese vorgestellt und mit insgesamt ~ charakter
auf10.000 Euro dotierten Preisen ausgezeichnet. Besondere ® App ,Summer Camp”
Zusitzlich erhielten zwei Projekte eine besondere Anerkennung = Kooperationsprojekt ,Profil-

Anerkennung. klasse Smart Gaming

@ Hintergrund

Der Dieter Baacke Preis wird seit 2001 jahrlich

von der Gesellschaft fiir Medienpadagogik und
Kommunikationskultur (GMK) und dem Bundes-
ministerium fiir Familie, Senioren, Frauen und
Jugend (BMFSFJ) vergeben und zeichnet Medien-
projekte der Bildungs-, Sozial- und Kulturarbeit
aus. Die achtkopfige Jury setzt sich aus Vertretern
der Akademie der kulturellen Bildung (Remscheid),
der Bundeszentrale fiir politische Bildung (bpb),
des Deutschen Kinder- und Jugendfilmzentrums
(Remscheid), der Gesellschaft fiir Medienpadago-
gik und Kommunikationskultur (GMK), der Landes-
medienanstalten, des Medienzentrums Miinchen
(MZM) des JFF — Institut fiir Medienpadagogik

in Forschung und Praxis und des SIN — Studio im
Netz e.V zusammen. Jutta Baumann war 2016
Jury-Mitglied.

Die Gewinner des Dieter Baacke
Preises 2016
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6.6 Technik-Scouts

Beim Wettbewerb , Technik-Scouts” setzen sich
Jugendliche damit auseinander, was den Reiz eines
technischen Berufs ausmacht. Der Wettbewerb
fand im Berichtszeitraum zum zehnten Mal statt.
Als Technik-Scouts wahlen Schilerinnen und Schiiler
im Team aus einer Vielzahl technischer Berufsbilder
einen speziellen Ausbildungs- beziehungsweise
Ingenieursberuf aus. Zu diesem recherchieren sie,

knlipfen Kontakte in die Praxis, flihren Interviews
und sammeln Informationsmaterial. Die Schiilerin-
nen und Schiler konnen dabei ihre Fahigkeiten im
Bereich Teamwork, Recherchearbeit und Kommuni-
kation sowie Prasentationsgeschick unter Beweis
stellen. Rund 420 Schiilerinnen und Schiiler aus allen
bayerischen Regierungsbezirken und allen Schul-
arten haben im Schuljahr 2015/16 am Wettbewerb
teilgenommen. Am 14. Juli 2016 wurden die sechs
besten Beitrage im Bayerischen Staatsministerium
flr Wirtschaft und Medien, Energie und Technologie
prasentiert und ausgezeichnet. Die Erstplatzierten
von der Staatlichen Realschule Neufahrn stellten
den Beruf Fahrzeuglackierer beziehungsweise Fahr-
zeuglackiererin vor.

® Hintergrund

Seit 2007 werden bei dem bayernweiten Team-
Wettbewerb , Technik-Scouts” Schiilerinnen und
Schiiler ausgezeichnet, die einen technischen
Beruf besonders lebendig und anschaulich auf-
arbeiten und prasentieren. Der Wettbewerb
verfolgt das Ziel, Jugendliche in der Phase der
Berufsorientierung zu unterstitzen. Es soll Inter-
esse und Begeisterung fiir die Vielfalt technischer
Berufe geweckt und fiir berufliche Chancen und
Perspektiven auf dem Technologiesektor sensibi-
lisiert werden. Projekttrager ist das Bildungswerk
der Bayerischen Wirtschaft e. V. Der Wettbe-
werb , Technik-Scouts” wird unterstiitzt von dem
Bayerischen Staatsministerium fiir Wirtschaft und
Medien, Energie und Technologie sowie von der
Agentur fir Arbeit Miinchen. Jutta Baumann war
2016 Jury-Mitglied.

Die Gewinner des Wettbewerbs
,Technik-Scout” 2016
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6.7 ELTERNTALK

,Beratung von Eltern fiir Eltern” ist das Ziel des

Projekts ELTERNTALK. Das Angebot des Aktion
Jugendschutz, Landesarbeitsstelle Bayern e. V. berat
Mitter und Vater in Fragen der Medienerziehung
und ermoglicht den Austausch zum Medienumgang
in der Familie. Das Projekt ist an 38 Standorten in
42 Landkreisen und kreisfreien Stadten Bayerns
aktiv. Die Nachfrage steigt kontinuierlich, was den
Erfolg des Projekts bestatigt.

Im Berichtszeitraum fanden bayernweit an
vielen Orten Gesprachsrunden in Begleitung von
geschulten Moderatorinnen und Moderatoren statt,
die einen offenen und alltagsnahen Austausch
ermoglichten. Themenschwerpunkte der Elternge-
sprachsrunden waren unter anderem Fernsehen,
Handy/Smartphone, Computer- und Konsolenspiele,
Internet, Konsum, Suchtvorbeugung und gesundes
Aufwachsen in der Familie. Die ELTERNTALK-The-
men sind mittels elterntalkspezifischen Bildkarten
und Begleittexten aufbereitet. Dadurch konnen
sich die Eltern auf spielerische Weise den Themen
nahern und leicht Zugang zu ihren Anliegen und
Fragen finden.

@ Hintergrund

Bei dem Projekt ELTERNTALK treffen sich Mitter und Vater zu einem Erfahrungsaustausch tiber Erziehungsfragen im
privaten Rahmen. Das Gesprdach mit anderen in einem lockeren Rahmen ermutigt Eltern, nach neuen Wegen in ihrem
Erziehungsalltag zu suchen. Das Projekt richtet sich an Eltern von Kindern bis 14 Jahre. Ziel ist, durch den Erfahrungs-
austausch die Erziehungskompetenz von Mittern und Vatern zu starken. Die etwa zweistlindigen Gesprachsrunden
werden von geschulten Eltern moderiert und finden nach Wunsch auf Deutsch, Tiirkisch, Russisch oder auch in weiteren
Sprachen statt. ELTERNTALK wurde 2001 von dem Aktion Jugendschutz, Landesarbeitsstelle Bayern e. V., einem Zusam-
menschluss von Verbanden und Institutionen aus dem Bereich der Kinder- und Jugendbhilfe, ins Leben gerufen. Verena
Weigand ist Mitglied im Projektbeirat von ELTERNTALK, ihre Stellvertreterin ist Martina Muhlberger.
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6.8 Stiftung Bildungspakt

STIFTUNG
BILDUNGSPAKT
BAYERN

Bayern

Die Stiftung Bildungspakt Bayern hat es sich seit
ihrer Griindung zur Aufgabe gemacht, neue Innova-
tionsfelder fiir den Bildungsbereich zu identifizieren
und Schulen entsprechende Losungsvorschlage an
die Hand zu geben. Im Berichtszeitraum lag das
Augenmerk auf der Digitalisierung und darauf, wie
die Entwicklungen im schulischen Bildungssystem
aufgegriffen werden kdnnen. Mit den drei Projek-
ten ,Unterricht digital — Lernen mit Videotutorials”,
,Digitale Schule 2020" sowie , lernreich 2.0 — Giben
und feedback digital” wird erprobt, wie der digitale
Wandel an Schulen gelingen kann.

Lernvideos von Schiilerinnen und Schiilern
Tutorials auf Internetplattformen wie YouTube
oder Vimeo stehen bei Heranwachsenden hoch im
Kurs. Doch wie funktioniert Lernen mit Videos am
besten? Und wie nehmen Schiilerinnen und Schiiler
Lernvideos wahr? In dem Projekt ,,Unterricht digital —
Lernen mit Videotutorials” wurde der Frage nachge-
gangen, wie Jugendliche anhand von Videos lernen
kénnen. Daflir drehten sie selbst Videos, die sie bei
dem Wettbewerb , Zeig’ uns, was lauft!” einreichen
konnten. Von den 210 Lernvideos wurden in den
Kategorien ,Mathematik”, , Naturwissenschaften”,
.Sprachen” und ,,Geisteswissenschaften” jeweils drei
Beitrage pramiert. Auch in der Rubrik , Sonderpreis”
erhielten drei Beitrage bei der Preisverleihung am
14. November 2016 im Gloria Palast in Miinchen ihre
Auszeichnungen.

@ Hintergrund

Die am 12. Oktober 2000 gegriindete Stiftung
Bildungspakt Bayern ist eine Kooperation zwischen
dem Bayerischen Staatsministerium fir Bildung
und Kultus, Wissenschaft und Kunst und inzwi-
schen 143 Unternehmen zur Férderung von Pro-
jekten zwischen Privatwirtschaft und Schule. Ziel
ist, Unterrichtsmethoden und innovative Formen
des Lernens zu fordern, damit Schiilerinnen und
Schiiler eine zukunftssichere Bildung auf der Basis
fundierten Grundwissens erhalten. Die BLM ist im
Stiftungsrat der Stiftung Bildungspakt Bayern
vertreten.

Mdoglichkeiten digitaler Medien in Schulen

nutzen
Modellschulen in Bayern erarbeiten bis zum Schul-
jahr 2019/2020 konkrete Umsetzungsstrategien fiir
die Integration von digitalen Medien. Das Ziel des
Modellprojekts , Digitale Schule 2020" ist es, Uber-
tragbare Konzepte fiir den Einsatz digitaler Werk-
zeuge im Unterricht, aber auch fiir andere schulische
Prozesse zu entwickeln.

Virtuelle Klassenrdaume
Das Projekt , lernreich 2.0 — iben und feedback
digital” untersuchte drei Jahre lang, beginnend im
Schuljahr 2013/14, wie sich die individuelle For-
derung und die Fahigkeit zum selbstgesteuerten
Lernen durch den Einsatz digitaler Medien in Mathe-
matik, Naturwissenschaften und anderen tibungs-
intensiven Fachern verbessern lasst. An 45 Modell-
schulen wurde hierfiir die passwortgeschiitzte
Plattform ,,mebis — Landesmedienzentrum Bayern”
eingesetzt. Lehrkrafte richteten virtuelle Kursraume
fiir ihre Klassen ein und erprobten Forder- und Feed-
backmdglichkeiten durch webbasierte Angebote. Es
entstanden unterrichtsbegleitende Kurse fir den
gesamten Stoff einer Jahrgangsstufe sowie kompe-
tenziibergreifende Angebote. Die Kurse stehen auch
anderen Lehrkraften lber die Austauschplattform
,teachSHARE" in mebis zur Verfiigung.
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6.9 Erfurter Netcode

Am 08.September 2016 fand an der Ernst-Abbe-
Hochschule Jena die 5. Fachtagung des , Erfurter
Netcodes” zum Thema ,,Medien und Integration —
Die Rolle der Medien sowie Handlungsmaglichkeiten
der interkulturellen, medienpadagogischen Praxis”
statt. Die Veranstaltung wurde in Zusammenarbeit
mit der Landesarbeitsgemeinschaft Kinder- und
Jugendschutz e. V., dem Landesfilmdienst Thu-
ringen e.V., Zentrum fur Medienkompetenz und
Service, der Thiiringer Landesmedienanstalt (TLM),
dem Thiringer Ministerium fir Bildung, Jugend und
Sport und der Universitat Erfurt ausgerichtet. In Im-
pulsvortragen zeigten Prof. Dr. Carola Richter, Freie
Universitat Berlin, und Prof. Nadia Kutscher, Univer-
sitat Vechta, Aufgaben fiir die Integrationsarbeit
sowie Handlungsbedarfe bei padagogischen Ange-
boten auf. Weitere Expertinnen und Experten gaben
auf der Veranstaltung Anregungen zur aktiven
Medienarbeit. Ein konkretes Beispiel daflir war die
Fotoausstellung ,,Meine (neue) Welt", die begleitend
zur Fachtagung gezeigt wurde und gemeinsam von
Fliichtlingen einer Erstaufnahmeeinrichtung und
jungen Menschen erarbeitet worden war.

e
ERFURTER
NETCODE
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Klausurtagung
Am 12.Oktober 2016 diskutierten Medienexpertin-
nen und -experten Qualitatsstandards fiir kindge-
rechte Webseiten im Rahmen einer Klausurtagung
im Erfurter Rathaus. Im Vordergrund stand die
Qualitats- und Wertediskussion tber Kinderangebo-
te im Netz. Ein weiterer Themenschwerpunkt waren
die Herausforderungen, die sich durch die hdufige
Nutzung von mobilen Endgeraten durch Heranwach-
sende ergeben.

@ Hintergrund

Der Erfurter Netcode enthalt Kriterien flir padago-
gisch wertvolle Kinderseiten im Internet. Anbieter,
die ihre Webseite an diesen Kriterien ausrichten,
konnen sich um die Zertifizierung mit dem Siegel
des Erfurter Netcodes bewerben. Das Siegel

soll Eltern, Padagoginnen und Padagogen, einer
interessierten Offentlichkeit und den Anbietern
eine Orientierung beziglich padagogisch wert-
voller Internetangebote fir Kinder geben. Die

BLM ist Mitglied des Erfurter Netcodes e. V., Jutta
Baumann ist Mitglied des Siegelausschusses des
Vereins.



Kinder-Medien-Preis ,,DER WEISSE ELEFANT"
Im Rahmen des Minchner Filmfests fand am
26. Juni 2016 die 16. Preisverleihung des Kinder-
Medien-Preises ,,DER WEISSE ELEFANT" statt. Damit
zeichnet der Medien-Club Miinchen e. V. unter der
Schirmherrschaft von Staatsministerin llse Aigner
und Staatsminister Dr. Ludwig Spaenle jedes Jahr
herausragende Produktionen aus Film, Fernsehen
und Internet sowie Horbiicher und Computerspie-
le fur Kinder und Jugendliche, aber auch Nach-
wuchsdarsteller aus. Das Preisgeld von insgesamt
11.000 Euro stellte die VFF Verwertungsgesellschaft
der Film- und Fernsehproduzenten zur Verfligung.

Gewinner des Kinder-Medien-Preises 2016
Beste Nachwuchsdarstellerin: ,,Ente gut!
Madchen allein zu Haus", Schauspielerin Lynn
Dortschack

Beste TV-Serie: ,Der kleine Drache Kokosnuss"
Beste App: , Freggers Play”

Bestes Game: ,,Shift Happens”

Beim Kinder-Medien-Publikumspreis beteiligten
sich 2016 insgesamt 34 bayerische Schiilergruppen
mit eigenen Produktionen, die im Rahmen des
Medien- oder Kunstunterrichts entstanden sind. Die
Auszeichnung erfolgte in zwei Kategorien: bis zur
6. Klasse und ab der 7. Klasse. Die Schulpreise in der
Kategorie bis zur 6. Klasse gingen an das Jules Verne
Campus Gymnasium Munchen und das Johann-
Philipp-von-Schonborn-Gymnasium Minnerstadt.
Die Schulpreise in der Kategorie ab der 7. Klasse
erhielten das Dom Gymnasium Freising und das
Gymnasium Veitshochheim.

Die BLM unterstitzte im Berichtszeitraum den
Kinder-Medien-Preis.

Runder Tisch ,,Film und Schule”

Technische, padagogische und politische Entwicklun-
gen im Bereich der Film- und Medienbildung sind das
Thema des Runden Tisches ,,Film und Schule”, der
vom Staatsinstitut fir Schulqualitat und Bildungs-
forschung (ISB) ausgerichtet wird und sich mehr-
mals im Jahr an wechselnden Orten trifft.

Die BLM war Gastgeber fir die Sitzung des Run-
den Tisches, die am 04. Oktober 2016 stattfand. Die
Teilnehmenden erhielten einen Uberblick iiber die
Aufgaben der BLM. Anschliefend standen Aspek-
te des Jugendschutzes bei TV und Film sowie die
Vorstellung der medienpddagogischen Aktivitaten
der BLM und der Stiftung Medienpadagogik Bayern
im Fokus.

Eine weitere Sitzung zum Thema ,Virtual Reality
Angebote” fand am 21. Februar 2017 statt. Florian
Kubiak, medienpadagogisch-informationstechnische
Beratungslehrkraft (MiB) fiir Grund- und Mittel-
schulen, gab in einem Vortrag zum Thema , Virtuelle
Realitat — Bildung der Zukunft?” einen Einblick in
aktuelle technische Entwicklungen und deren Ein-
satzmoglichkeiten im Unterricht. Diskutiert wurden
im Anschluss Potenziale und Gefahren der neuen
technischen Moglichkeiten.
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8 Games

r Bayern

Screenshot aus dem
Spiel ,Subsiege”

Vergabeausschuss Games des

FilmFernsehFonds Bayern (FFF Bayern)
Uber 4 Millionen Euro hat der FilmFernsehFonds
Bayern (FFF Bayern) seit 2009 zur Forderung von
digitalen Spielen ausgegeben. Im Berichtszeitraum
wurden finanzielle Mittel in Hohe von 571.399 Euro
fiir den Bereich Games bereitgestellt. Mit diesem
Betrag wurden insgesamt zwolf Projekte in den
Kategorien ,Produktionsforderung”, ,,Prototypen-
entwicklung” und , Konzept"” unterstutzt. Fir die
Produktionsforderung” erhielten drei Einreichungen
einen positiven Bescheid, zur ,,Prototypenentwick-
lung” wurden vier Antrage finanziell unterstiitzt

und fiinf eingereichte ,Konzepte” wurden gefordert.

Sitzung des Vergabeausschusses am 12. April

2016
In der Sitzung am 12. April 2016 beschloss der Ver-
gabeausschuss, funf eingereichte Games-Projekte
finanziell zu fordern. Die Mitglieder des Vergabeaus-
schusses stimmten fir eine Unterstitzung der
Produktion ,,Submerge”. Das Projekt ist unter dem
Namen ,,Subsiege” veroffentlicht. In diesem Online-
Echtzeitstrategiespiel suchen die Spielerinnen und
Spieler nach einer Klimakatastrophe und einem
massiven Anstieg des Meeresspiegels im Jahr 2065
in untergegangenen Stdadten nach Rohstoffen und
Schatzen. Um moglichst lange unter Wasser bleiben
zu konnen, ist begrenzt verfligbarer Sauerstoff fur
das Uberleben notwendig. Eine Besonderheit stellt

die Kombination aus RTS (Real Time Strategy Game)
und MOBA (Multiplayer Online Battle Area) dar, da
bis zu 16 Spielerinnen und Spieler in einem Spielfeld
gemeinsam spielen konnen.

Auch die Produktion des Online-Rollenspiels ,,Das
Tal” und des auf GPS-Daten basierenden Artillery-
Multiplayer-Games ,,Steampumpkins” wurde gefor-

dert. Bei ,Steampumpkins” versuchen die Spielen-
den, mit Hilfe eines Katapults auf dem Tablet oder
Smartphone den realen Standort anderer Spielerin-
nen und Spieler mit einem Geschoss zu treffen. Uber
die Eingabe der Himmelsrichtung, des Schusswinkles
und der Einstellung der Schussstarke soll der Gegner,
der Uber die GPS-Daten lokalisierbar ist, virtuell ge-
troffen werden. Im Bereich Konzeptentwicklung hat
der Vergabeausschuss Mittel fir das in der Zukunft
angesiedelte Action Adventure ,,Modern Conquis-
tadores” und das Aufbaustrategie-Spiel ,,Food Corp.
Tycoon" bewilligt. Der Spieler schliipft bei ,,Food
Corp. Tycoon” in die Rolle des Leiters der staatlichen
Nahrungsmittelbetriebe und setzt sich mit der Nah-
rungsmittelindustrie auseinander.

Produktion Games

®Submerge 120.000 Euro
(Icebird Studios GmbH, Miinchen)
@ Das Tal 100.000 Euro

(Fairytale Distillery UG, Miinchen)
©Steampumkins 50.000 Euro
(United Soft Media Verlag GmbH, Miinchen)

Konzeptentwicklung Games

@ Modern Conquistadores 20.000 Euro
(Conquista Games UG i.G., Miinchen)
®Food Corp. Tycoon 20.000 Euro

(Thera Bytes UG, Miinchen)

Sitzung des Vergabeausschusses am

08. November 2016
Neben dem Pferde-Adventure-Game ,,Ostwind” und
der Surf-Simulation , Virtual Surfing” erhielt das
Projekt ,Escape the Loop” bei der zweiten Sitzung
des Vergabeausschusses Games am 08. November
2016 eine finanzielle Unterstiitzung fir die Pro-
totypenentwicklung. In ,,Escape the Loop”, einem
Open-World/First-Person-Adventure-Spiel, hat
man die Aufgabe, sich als Reporterin im Jahr 2025
innerhalb von fuinf Minuten aus einer Zeitschleife zu
befreien. Der Fokus des Spiels liegt auf der genauen
Beobachtung der Spielumgebung. Zudem wurde die
Prototypentwicklung von ,,Super Dungeon World"
gefordert, einem rundenbasierten Strategiespiel,
in dem ein Geschwisterpaar in einer Fantasy-Welt
seine Eltern sucht.



Auflerdem wurden drei eingereichte Konzepte
gefordert, unter anderem das Konzept von , Late
for Work”, einem Virtual Reality (VR)-Action Game,
das als asymmetrischer Multiplayer geplant ist. Eine
Person, die eine VR-Brille tragt, nimmt die Rolle
eines Elternteils ein, der seinen Autoschlissel sucht.
Die Figur wirkt im Vergleich zu den anderen Perso-
nen im Spiel riesenhaft. Die restlichen Spielerinnen
und Spieler spielen die Kinder und sollen verhindern,
dass der Schlissel gefunden wird. Sie agieren Uber
eine App auf dem Handy oder via Splitscreen auf
dem TV und libernehmen die Kontrolle liber Spiel-
zeuge in einer Miniatur-Welt. VR und Mobile Gaming
sollen bei diesem digitalen Spiel zu einem neuen
Spielerlebnis flir mehrere Spielende fiihren. Die ein-
gereichten Antrage hinsichtlich einer Konzeptforde-
rung von ,,Empire of Trains”, einer Eisenbahn-Wirt-
schaftssimulation, und von ,,Paranormal Agents”,
einem Strategiespiel mit Action-Elementen mit
VR-Technik, wurden ebenfalls positiv entschieden.

Prototypenentwicklung Games

©0stwind — Das Spiel 78.000 Euro
(Aesir Interactive GmbH, Miinchen)

WEscape the Loop 70.000 Euro
(Pixel Maniacs, Niirnberg)

@Virtual Surfing 49.000 Euro
(Waveor UG, Regensburg)

®Super Dungeon World 17.500 Euro
(Gamerise e.K., Oberaudorf)
Konzeptentwicklung Games

@ Late for Work! 20.000 Euro
(Salmi GmbH, Miinchen)

@ Empire of Trains 20.000 Euro
(Trollgames GmbH, Fiissen)

@ Paranormal Agents 20.000 Euro

(Moebiusgames UG, Miinchen)

Screenshot aus dem Spiel
Escape the Loop”

Der FFF Bayern, in dem der Freistaat Bayern,
offentlich-rechtliche sowie private Fernsehsender
und die BLM Gesellschafter sind, hat die Aufgabe,
eine quantitativ und qualitativ hochwertige Filmfor-
derung in Bayern durchzufiihren. Um eine vielfdltige
Kulturlandschaft zu gewahrleisten, fordert der
FFF Bayern seit 2009 die Entwicklung qualitativ
hochwertiger, padagogisch und kulturell wertvoller
Computerspiele. Zu diesem Zweck tritt der Verga-
beausschuss Games zwei Mal im Jahr zusammen
und entscheidet liber die konkrete Vergabe von
Fordergeldern. Verena Weigand ist Mitglied im Aus-
schuss, Heinz Heim ist als Stellvertreter benannt.

gamescom
Um die 345.000 Gaste besuchten vom 17. bis 21. Au-
gust 2016 die gamescom, die weltgrofRte Messe fiir
Computer- und Videospiele in Koln. Fast 9oo Un-
ternehmen aus 54 Landern prasentierten sich dem
internationalen Publikum. Das diesjahrige Leitthema
lautete ,,Heroes in New Dimensions”. Eine Fiille von
Spiele-Premieren fand statt. Die Gamesbranche
stellte neue Hardware-Entwicklungen und die
aktuellen Spieletrends vor. Insbesondere VR, eSports
und das Thema ,,Der Spieler als Gestalter” standen
im Fokus des offentlichen Interesses. Das Motto des
gamescom congress lautete ,,Die Zukunft spielt”.
Die interdisziplinare Fachtagung bietet seit Jahren
im Rahmen der Publikumsmesse eine Plattform fiir
den fachlichen Diskurs Uber digitale Spiele.
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8 Games

gamescom

In der business area konnten sich interessierte
Fachbesucher am Games/Bavaria Gemeinschafts-
stand, der vom Bayerischen Staatsministerium fiir
Wirtschaft und Medien, Energie und Technologie
und dem Miinchner Griinderzentrum WERK initiiert
wurde, informieren und austauschen. Am Donners-
tag, den 08. August 2016, fand dort der traditionelle =
Bayerische Friihstlicksempfang statt. Auch Siegfried #»
Schneider, Prasident der BLM, war anwesend und
richtete ein GrulRwort an die Gaste.

Die gamescom ist die weltgroRRte Endverbrau-

Gaste auf dem Friihstlicks-
empfang am bayerischen
Gemeinschaftsstand
V.l.n.r.: Siegfried Siegfried

chermesse fiir interaktive Unterhaltungselektronik.
Insbesondere neue Unterhaltungssoftware und
-hardware werden dort von Herstellern aus aller

Welt prasentiert. Trager ist der Bundesverband
Interaktive Unterhaltungssoftware (BIU). Die Messe
besteht aus einem offentlich zuganglichen Bereich

Schneider, Daniel Curio,
Franz Glatz, Dr. Micha-
ela Haberlander, Robin

Hartmann, Hans Ippisch,
Stefan Klein, Johannes
Roth, Timm Walter und
andere

fiir das allgemeine Publikum und einem Bereich fiir
Fachbesucher, Entwickler sowie fiir Unternehmen
und Journalisten. AuBerdem finden im Rahmen
der Messe diverse Fachkonferenzen und andere
Branchenevents statt.

Games for Families
Auf der Augsburger Friihjahrsmesse afa, die vom
2. bis 10. April 2016 auf dem Messegelande statt-
fand, konnten Besucher im Rahmen der Initiative
,Games for Families” Computer-, Konsolen- und
Gesellschaftsspiele kennenlernen. Auf groBen
Verbrauchermessen in ganz Deutschland haben
Interessierte die Moglichkeit, sich bei der Initiative
liber digitale Spiele zu informieren, die Spiele aus-
zuprobieren und sie kauflich zu erwerben. ,,Games
for Families” zeigt ausschlief3lich digitale Spiele, die
keine ausgepragten Gewaltdarstellungen beinhal-
ten. Der Schwerpunkt liegt auf Familienspielen
beziehungsweise Spielen fiir Kinder und Jugendliche.
Eine Mitarbeiterin der BLM informierte sich vor Ort
lber die Initiative.
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9 Materialien

Der BLM ist es ein groBes Anliegen, das medien-
padagogische Engagement von Eltern, padagogisch
Tatigen und anderen Interessierten zu unterstiitzen.
Daher stellt sie aktuelle medienpadagogische
Materialien fiir die Arbeit mit Kindern und Jugend-
lichen kostenlos zur Verfligung. Erweitert wurde das
Materialangebot der BLM im Berichtszeitraum durch
,Dein FLIMMOQ®", die Kinderbeilage zum Programm-
ratgeber fiir Eltern FLIMMO, sowie die Broschiiren
.Selbstdatenschutz! Tipps, Tricks und Klicks",
.Selbstdatenschutz! Tipps zum sicheren Passwort”,
,,Dein Algorithmus — meine Meinung! Algorithmen
und ihre Bedeutung fiir Meinungsbildung und
Demokratie” und ,,Sicher im Umgang mit digitalen
Spielen — Was Eltern wissen sollten”. Die medien-
padagogischen Informationsmaterialien kdnnen auf
der BLM-Webseite heruntergeladen oder bayernweit
kostenlos bestellt werden.

»Dein FLIMMO”
,.Dein FLIMMO" liegt dem Programmratgeber fiir
Eltern FLIMMO in Bayern — und je nach Beteiligung
anderer Landesmedienanstalten auch in weiteren
Bundeslandern — bei und erscheint dreimal jahrlich.
Die Beilage erganzt das Angebot des FLIMMO und
richtet sich passend zum Thema der jeweiligen
Ausgabe an Kinder. Mit ,,Dein FLIMMO" wurde ein
niedrigschwelliges Angebot zur Medienerziehung in
der Familie geschaffen. Die Kinderbeilage vermittelt
spielerisch Wissen rund um Medien und regt zur
Auseinandersetzung mit medienpadagogischen
Themen in der Familie an. Dabei werden Themen
aufgegriffen, die Kindern in ihrem Alltag begegnen
und ihnen SpaR machen. lllustrationen, Geschich-
ten und kurze Textbeitrage fiihren in das jeweilige
Thema ein und erklaren altersgerecht relevante und
auch schwierige Begriffe. In der Ratsel- und Action-

Rubrik konnen Heranwachsende selbst aktiv werden.

Die jeweils aktuelle Ausgabe kann auf der Webseite
der BLM als Printversion bestellt oder als PDF herun-
tergeladen werden. Alle dlteren Ausgaben sind auf
der Webseite als PDF verfiigbar.

Selbstdatenschutz!

»Selbstdatenschutz!
Tipps, Tricks und Klicks”
Die Interaktion und
Kommunikation in Sozi-
alen Netzwerken, tiber
Messenger-Dienste oder
auf anderen Plattformen, das Einkaufen im Internet

oder die Nutzung von Suchmaschinen hinterlassen
Datenspuren. Apps fragen ebenfalls Daten ab,
sammeln, speichern und verwerten sie. Ob bei der
Verwendung mobiler Gerdte, stationdrer PCs oder
der Nutzung eines Smart TV-Gerats — das Thema
Selbstdatenschutz gewinnt in unserem Alltag immer
mehr an Bedeutung. Die Broschiire ,, Selbstdaten-
schutz! Tipps, Tricks und Klicks"” bietet praxisnahe
Tipps und Informationen fiir einen verantwortungs-
vollen und kompetenten Umgang mit personlichen
Daten und individuellen Nutzungsdaten. Die Bro-
schiire mochte vor allem Eltern und padagogisch
Tatigen Tipps geben, wie man Heranwachsende bei
einem selbstbestimmten Umgang mit den eigenen
Daten unterstiitzen kann. Die Broschiire wird von
der Bayerischen Landeszentrale flir neue Medien
(BLM) herausgegeben.

~Selbstdatenschutz!
Tipps zum sicheren
Passwort”
Personliche Informa-

Selbstdatenschutz!
"

1R R BT P

tionen oder sensible
Dokumente werden
heute digital auf dem
PC, dem Smartphone oder in der Cloud gespeichert
und ausgetauscht. Auch bei der Anmeldung fiir ein
personliches Profil in Sozialen Netzwerken oder
beim Online-Shopping miissen personliche Daten
preisgegeben werden. Solche Daten und andere
private Inhalte missen in einem zweiten Schritt vor
fremdem Zugriff geschiitzt werden. Die Broschiire
maochte Verbraucherinnen und Verbraucher dariiber
informieren, auf was sie achten miissen, wenn sie
sensible Daten preisgeben und wie Passworter
sicher gestaltet werden kdnnen. Risiken wie Daten-
diebstahl oder -missbrauch, Identitatsbetrug, aber
auch die Gefahr finanzieller Schaden sollen ver-
hindert beziehungsweise minimiert werden. Die
Broschire wird von der Bayerischen Landeszentrale
fiir neue Medien (BLM) herausgegeben.
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~Dein Algorithmus — meine Meinung!

Algorithmen und ihre Bedeutung fiir

Meinungsbildung und Demokratie”
Die Broschiire ,,Dein Algorithmus — meine Meinung!
Algorithmen und ihre Bedeutung fiir Meinungs-
bildung und Demokratie” bietet allen Mediennut-
zerinnen und -nutzern verstandlich aufbereitete
Informationen und Hintergrundwissen zum Thema
Algorithmen. Anhand alltagsnaher Beispiele werden
die Funktionsweisen von Algorithmen und deren
Einsatzmoglichkeiten erldutert. Der Fokus liegt
auf Suchmaschinen-Algorithmen, Algorithmen der
kiinstlichen Intelligenz oder auch auf Social Bots und
Chat Bots. Wo uns Algorithmen begegnen, ob Com-
puter Dank kinstlicher Intelligenz wirklich ,,lernen”
konnen oder inwiefern Algorithmen Einfluss auf die
Meinungsbildung haben, wird ebenfalls thematisiert.
Die Broschiire wird von der Bayerischen Landes-
zentrale fiir neue Medien (BLM) herausgegeben.

»Sicher im Umgang mit digitalen Spielen -

Was Eltern wissen sollten”
Virtuelle Helden, fantastische Landschaften, action-
reiche Simulationen — digitale Spiele tiben auf
Kinder und Jugendliche eine grofe Faszination und
Anziehungskraft aus. Heranwachsende im Umgang
mit digitalen Spielen zu begleiten und zu unter-
stiitzen stellt fur viele Eltern jedoch eine Herausfor-
derung dar. Das Informationsmaterial richtet sich
an Eltern von Kindern zwischen sechs und 14 Jahren
und bietet Tipps fur die Medienerziehung. Nach
einer Einflihrung in unterschiedliche Spielgenres und
Spielgerdte konnen sich Eltern rund um die Themen
altersgerechtes Spielen, Werbung, Datenschutz,
exzessive Nutzung und Kontaktmaoglichkeiten in di-
gitalen Spielen informieren. Die Broschiire wurde im
Auftrag der Stiftung Medienpadagogik Bayern von
der Fachstelle fiir Jugendmedienkultur NRW erstellt.



Als konsequente Fortfiihrung ihrer medienpada-
gogischen Aktivitaten griindete die BLM im Jahr
2008 die Stiftung Medienpadagogik Bayern. Die
gemeinnitzige Stiftung setzt sich bayernweit fiir
eine kompetente Mediennutzung im Sinne eines
praventiven Jugendmedienschutzes ein. lhr Ziel ist
es, bei allen Altersgruppen einen selbstbestimmten
und kritischen Umgang mit Medien zu entwickeln
und zu fordern. Zu diesem Zweck fihrt die Stiftung
eigene Projekte und MalRnahmen zur Vermittlung
von Medienkompetenz durch. Diese richten sich ins-
besondere an Kinder, Jugendliche und padagogisch
Tatige — in allen Regionen Bayerns.

Stiftung =ss.__
Medienpddagogik
%

Medienfiihrerschein Bayern
Der ,,Medienfiihrerschein Bayern” bietet kostenlose
Materialien zu medienpadagogischen Themen fiir
den Elementarbereich, fiir Grundschulen und weiter-
flihrende Schulen sowie fiir Berufliche Schulen. Fir
die verschiedenen Zielgruppen passend aufbereitet
greift er aktuelle Themen wie Soziale Netzwer-
ke oder digitale Spiele, aber auch ,Klassiker” wie
Fernsehwerbung und Medienkonsum auf. Zahlreiche
Lehrkrafte und padagogische Fachkrafte aus ganz
Bayern nutzen den ,Medienfiihrerschein Bayern” in
ihrem Unterricht beziehungsweise im Alltag ihrer
Kindertageseinrichtung und starken damit Medien-
kompetenz. Die Materialien fiir Grundschulen und
weiterfiihrende Schulen sowie fiir Berufliche Schulen
sind an die bayerischen Lehrplane angepasst und
wurden vom Staatsinstitut fiir Schulqualitat und
Bildungsforschung (ISB) gepriift. Die Materialien fiir
den Elementarbereich orientieren sich am Bayeri-
schen Bildungs- und Erziehungsplan (BayBeP) und
wurden vom Staatsinstitut fur Friihpadagogik (IFP)
gepriift. Im Berichtszeitraum wurden Materialien fir
die auBerschulische Jugendarbeit entwickelt. Diese
werden im Sommer 2017 veroffentlicht.

10  Stiftung Medienpadagogik Bayern

2009 rief die Bayerische Staatsregierung die Ini-
tiative ,,Medienfiihrerschein Bayern” ins Leben, um
die Medienkompetenz von Kindern, Jugendlichen
und Erwachsenen zu stdrken. Sie wurde im Berichts-
zeitraum vom Bayerischen Staatsministerium fiir
Wirtschaft und Medien, Energie und Technologie
finanziert. Der Ausbau des ,,Medienfiihrerscheins
Bayern” auf Berufliche Schulen wurde durch die
vbw — Vereinigung der Bayerischen Wirtschaft e. V.
unterstiitzt. Die gemeinntiitzige Stiftung Medien-
padagogik Bayern koordiniert die Initiative und
verantwortet die inhaltliche Entwicklung.

Medienpadagogisches Referentennetzwerk

Bayern
Das ,,Medienpadagogische Referentennetzwerk
Bayern” unterstlitzt bayerische Bildungseinrich-
tungen bei der Planung und Durchfiihrung medien-
padagogischer Informationsveranstaltungen und
stellt kostenfrei Referentinnen und Referenten fir
Vortrage zur Verflgung. Die Experten des Referen-
tennetzwerks vermitteln den Eltern in den circa
zweistlindigen Veranstaltungen unter den Schlag-
worten ,Verstandnis — Verantwortung — Kompe-
tenz" medienpadagogisches Hintergrundwissen und
geben ihnen praktische Tipps fiir den Erziehungs-
alltag. Durch die Vermittlung der Referentinnen und
Referenten ermdglicht die Stiftung bayerischen
Bildungseinrichtungen, medienpadagogische The-
men in ihrer Elternarbeit zu verankern. Zur Auswahl
stehen Informationsveranstaltungen fur Eltern
von Kindern von drei bis sechs Jahren, von sechs
bis zehn Jahren und von zehn bis 14 Jahren. Fiir die
letzten beiden Altersgruppen stehen zusatzlich die
Schwerpunktthemen , Internet”, ,,Handy und Smart-
phone”, , Digitale Spiele”, ,,Soziale Netzwerke und
Messenger” sowie ,,Cyber-Mobbing” zur Verfligung.
Das ,,Medienpadagogische Referentennetzwerk
Bayern” wurde im Berichtszeitraum vom Bayeri-
schen Staatsministerium fur Wirtschaft und Medien,
Energie und Technologie gefordert.

Die Stiftung Medienpddagogik Bayern legt
jahrlich einen eigenen Bericht vor, der unter
www.stiftung-medienpaedagogik-bayern.de
abgerufen werden kann.
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,,Dein FLIMMO" bietet Kindern Spiel und Wissen rund um Medien — BLM veroffentlicht
neue Kinderbeilage

Selbstdatenschutz! Tipps, Tricks und Klicks — Neue BLM-Broschiire zum Selbstdaten-
schutz am heutigen Weltelterntag erschienen

Schiiler machen Radio: ,100 Schiiler — 1 Radioredaktion — Live on Air"” — Der BLM-Schul-
radiotag 2016 im Rundfunkmuseum Fiirth

Acht Mitglieder aus dem Medienrat fiir das Stiftungskuratorium der Stiftung Medien-
padagogik Bayern vorgeschlagen

Plattform fir die Medienmacher von morgen: afk-Projekt feiert sein 20-jahriges
Bestehen

100 Schiiler — eine Radioredaktion — Schiler machen Radio auf dem 7. BLM-Schulradiotag
im Rundfunkmuseum Fiirth

Neues Schuljahr, neue Klasse, neue Freunde — Zweite Ausgabe von ,,Dein FLIMMO" bietet
Spiele und Wissen rund um das Thema ,,Freundschaft”

Droht uns der digitale Burnout? Katrin Miller-Hohenstein moderiert Augsburger
Mediengesprache am 13. Oktober im Rathaus

Hilfestellung geben statt Fronten aufbauen — Augsburger Mediengesprache thematisie-
ren richtigen Umgang mit Smartphone

tat:funk 2015/2016: Preistrager stehen fest — Bamberger Schiiler siegen beim bundes-
weiten tat:funk-Radio-Wettbewerb

Virtuell — vernetzt — mobil: Fachtagung des Forums Medienpadagogik der BLM infor-
miert Uber digitale Spiele in der Lebenswelt von Kindern und Jugendlichen

Kindheit im Ubergang — 12. Interdisziplinire Fachtagung zum Thema ,, Zwischen Kindheit
und Jugend” in der BLM

,Und woher kommt deine Familie?” — Neue Ausgabe von ,,Dein FLIMMO" beschaftigt sich
mit Familienbiografien und kultureller Vielfalt

Selbstdatenschutz! Tipps zum sicheren Passwort — BLM unterstiitzt Aktionstag
Andere dein Passwort"” mit neuer Publikation

BLM veroffentlicht Broschiire ,,Dein Algorithmus — meine Meinung! Algorithmen und ihre
Bedeutung fur Meinungsbildung und Demokratie”



PM 18|2016| 09.05.2016

.Dein FLIMMO" bietet Kindern Spiel und

Wissen rund um Medien — BLM veroffentlicht

neue Kinderbeilage
Viele Familien kennen es — Gesprache Uiber Medien
sind bei Kindern oft unbeliebt, da sie haufig mit
Verboten und Regeln fiir die Mediennutzung ein-
hergehen. Doch wie konnen Medien in der Familie
positiv zum Thema gemacht werden? Wie konnen
Eltern ihren Kindern medienpadagogische Themen
spielerisch vermitteln?

Hier bietet die Bayerische Landeszentrale fir
neue Medien (BLM) mit der neuen Kinderbeilage
,,Dein FLIMMO" fiir Kinder zwischen sechs und
zehn Jahren Unterstitzung. Mit einer Auflage von
53.000 Stiick erscheint diese heute erstmalig mit
dem Programmratgeber fur Eltern ,FLIMMO" in
Bayern. ,,Mit ,Dein FLIMMO' bieten wir Eltern ein
padagogisches und unterhaltsames Material, das
den Austausch Uber Medien in der Familie anregt”,
erklart BLM-Prasident Siegfried Schneider. , Hier
werden Themen, die Kindern Spafl machen und
ihnen im Alltag begegnen, kindgerecht aufbereitet.
Ob unterwegs oder zuhause, ,Dein FLIMMO' hilft,
sinnvoll Wartezeiten zu liberbriicken oder Mediener-
fahrungen gezielt mit den Kindern zu besprechen.”

Passend zur FulRball-EM und den Olympischen
Spielen im Sommer beschaftigt sich die erste
Ausgabe mit dem Thema Sport. Die Kinder folgen
einem Sportmoderator bei seiner Arbeit im Stadion
und erfahren spielerisch, wie die Bilder vom Stadion
ins Fernsehen kommen. Kurze Texte erlautern nicht
nur die Fernsehiibertragung, sondern auch schwie-
rige Begriffe wie beispielsweise das Sponsoring.
Such- und Zahlaufgaben motivieren die Kinder, eine
groBe lllustration genau unter die Lupe zu nehmen.
Daneben gibt es weitere Rubriken wie , Ratselspall”
und ,,Action”, bei denen die Kinder selbst aktiv
werden kdnnen. In der Rubrik ,Wusstest du schon?”
erfahren Kinder Wissenswertes und Interessantes
zum Thema.

Die Kinderbeilage ,,Dein FLIMMO" liegt dem
Eltern-Ratgeber ,,FLIMMO" in Bayern bei und kann
zusatzlich kostenlos tber die Webseite www.bim.de
bestellt werden. ,,FLIMMOQ" ist ein Programmratge-
ber fur Eltern und Erziehende und unterstutzt seit

1997 in Fragen rund um die Fernseherziehung.

Es gibt ihn als Broschlre, im Internet unter
www.flimmo.tv und als App. ,,Dein FLIMMO" erganzt
das Angebot und richtet sich passend zum Thema
der jeweiligen Ausgabe an Kinder.

PM 26|2016| 01.06.2016

Selbstdatenschutz! Tipps, Tricks und Klicks -

Neue BLM-Broschiire zum Selbstdatenschutz

am heutigen Weltelterntag erschienen
Durch die Kommunikation mittels mobiler Gerdte,
den Gedankenaustausch innerhalb Sozialer Netz-
werke sowie die Verwendung scheinbar kostenloser
Apps geben wir bewusst, aber auch unbewusst
unsere personlichen Daten preis. Das Thema
Selbstdatenschutz gewinnt daher immer mehr an
Bedeutung. Die von der Bayerischen Landeszentrale
flir neue Medien (BLM) herausgegebene Broschii-
re ,,Selbstdatenschutz! Tipps, Tricks und Klicks"
gibt Mediennutzern alltagstaugliche Tipps sowie
verstandlich aufbereitete Hintergrundinformatio-
nen fiir einen selbstbestimmten und kompetenten
Umgang mit den eigenen Daten. Bewusst erscheint
die neue Broschire am heutigen Weltelterntag, der
auf eine Initiative der Vereinten Nationen zurtick-
geht, die damit die vorrangige Verantwortung der
Eltern fur die Erziehung und den Schutz der Kinder
anerkennen und wiirdigen.

Die Broschiire richtet sich insbesondere an Eltern
und padagogisch Tatige, die Kinder und Jugendliche
bei dem verantwortungsvollen Umgang mit per-
sonlichen Daten unterstiitzen. Zu jedem Themen-
schwerpunkt befinden sich in gekennzeichneten
Abschnitten auf diesen Adressatenkreis abgestimm-
te Hinweise.

Im ersten Kapitel werden Tipps zur Optimierung
der Datenschutzeinstellungen bei der Verwendung
technischer Gerate gegeben. Das zweite Kapitel
ist der Kommunikation mittels mobiler Gerate
gewidmet. Mit einfachen Tricks kann die Sicherheit
bei der Ubermittlung von Daten erhdht und so
die Zugriffsmoglichkeit externer Anbieter einge-
schrankt werden. Mit wenigen Klicks kann nach der
Lekture des dritten Kapitels der Schutz der Privat-
sphare wahrend des Surfens im Internet erhoht
werden. Das letzte Kapitel enthalt Anleitungen, wie
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die Preisgabe eigener Daten wahrend des Online-
Einkaufs und Geldtransfers im Internet reduziert
werden kann. Ein Glossar zum Thema Selbstdaten-
schutz rundet das Informationsangebot ab.

Mit einem weiteren Aspekt zum Thema Nutzer-
schutz beschaftigt sich die 2. Fachtagung Jugend-
schutz und Nutzerkompetenz am 14. Juni in den
Raumen der BLM. Die kostenfreie Veranstaltung
,Be yourSELFIE! Worauf junge Nutzer bei der
Selbstdarstellung im Netz achten miissen” bietet
die Moglichkeit, einen Einblick in die aktuellen
Entwicklungen und Trends der Selbstdarstellung
im Netz zu bekommen. Dabei werden u.a. medien-
psychologische, ethische und rechtliche Fragen auf-
gegriffen, ohne den Spal} aus dem Blick zu verlieren.

Die Broschiire ,,Selbstdatenschutz! Tipps,
Tricks und Klicks” finden Sie hier.

Das Programm zur Veranstaltung ,,Be yourSEL-
FIE! Worauf junge Nutzer bei der Selbstdarstel-
lung im Netz achten miissen” finden Sie hier.

PM 38|2016| 07.07.2016

Schiiler machen Radio: ,;100 Schiiler — 1 Radio-
redaktion - Live on Air" — Der BLM-Schulradio-
tag 2016 im Rundfunkmuseum Fiirth
Am 22. Juli 2016 gehen bayerische Schiiler wie-
der ,Live On Air” und produzieren zusammen eine
eigene Radiosendung. Auf dem 7. Schulradiotag
der Bayerischen Landeszentrale fiir neue Medien
(BLM) dreht sich einen ganzen Tag lang alles um das
Thema Radio.

Im Rundfunkmuseum Fiirth, dem perfekten
Ort fiir radiobegeisterte Schiiler, bietet die BLM
ein vielseitiges Programm. In diesem Jahr steht
der Schulradiotag unter dem Motto ,100 Schiiler —

1 Radioredaktion — Live on Air": Die Schuler arbeiten
wie in einer echten Radiostation in kleinen Redak-
tionsgruppen zusammen, recherchieren Themen,
produzieren Beitrage und sprechen Nachrichten und
Moderationen.

Natirlich geht das nicht ohne professionelle Un-
terstiitzung. Die Schulradio-Redakteure werden von
professionellen Radiomachern von Energy Niirnberg,
Charivari 98,6 Niirnberg und dem Allgauer Sender
,Das Neue RSA" betreut. Des Weiteren sind erfahre-
ne Medienpadagogen vom Medienzentrum Parabol,

dem BJR Oberfranken und von Radio Feierwerk in
Miinchen als Radio-Coaches mit dabei. Die Experten
verraten den Schiilern ihre Tipps und Tricks aus der
Praxis: Wie fiihre ich ein Interview? Wie nehme ich
mit dem Smartphone auf? Und wie produziere ich
ein Horspiel? In den verschiedenen Radioredaktio-
nen lernen die Schiler die unterschiedlichen Aspek-
te des Radiomachens kennen.

Am Nachmittag geht’s dann Live auf Sendung
im ,,glasernen Studio”, das der Aus- und Fortbil-
dungskanal aus Nurnberg, atk max, speziell fur den
Schulradiotag im Rundfunkmuseum aufbaut. Die
Schiiler moderieren, sprechen die Nachrichten und
prasentieren die eigenen Beitrage. Die Sendung
wird live auf der Schulradioplattform der BLM
www.schulradio-bayern.de und im Anschluss daran
auch im Programm von afk max ausgestrahlt.

Unterstlitzt wird der Schulradiotag 2016 von
tatkraftigen Kooperationspartnern: Vielen Dank an
Radio afk max Nurnberg, das Jugendmedienzentrum
Connect, Energy Niirnberg, Radio Charivari 98,6, die
Firma Sennheiser und das Rundfunkmuseum Fiirth.

Schulradio Bayern ist ein Radioprojekt der BLM
und bietet seit 2002 auf der interaktiven Plattform
www.schulradio-bayern.de Schulradios aus ganz
Bayern die Mdglichkeit, ihre Beitrage zu veroffent-
lichen und zu vernetzen.

Weitere Informationen zum Schulradiotag unter
www.schulradio-bayern.de und www.blm.de.

PM 48]|2016| 14.07.2016

Acht Mitglieder aus dem Medienrat fiir

das Stiftungskuratorium der Stiftung

Medienpadagogik Bayern vorgeschlagen
Der Medienrat der Bayerischen Landeszentrale
flir neue Medien (BLM) hat in seiner Sitzung am
14. Juli 2016 folgende acht Mitglieder aus seinem
Kreis fur das Stiftungskuratorium der Stiftung
Medienpadagogik Bayern benannt: Katharina
Geiger, Dr. Fritz Kempter, Ulla Kriebel, Wilhelm Lehr,
Berthold Riith, Max Schmidt, Michael Voss und
Helmut Wockel.

Das 15-kdpfige Stiftungskuratorium befasst sich
insbesondere mit der Forderung und Unterstiitzung
des Austausches in medienpadagogischen Fragen
zwischen Politik, Wirtschaft, Wissenschaft, Kultur,



Bildung, Erziehung und den Kirchen und mit der da-
mit verbundenen gesellschaftspolitischen Debatte.
Es berdt den Stiftungsrat in fachlichen Fragen und
Grundsatzfragen.

Das Stiftungskuratorium wird mindestens einmal
im Jahr einberufen. Vorsitzender des Kuratoriums ist
derzeit Thomas Kreuzer.

Die 2008 von der BLM gegriindete Stiftung
Medienpadagogik Bayern engagiert sich fur die For-
derung der Medienkompetenz in Bayern. Sie mochte
bayernweit Kinder und Jugendliche, aber auch
Eltern und padagogisch Tatige flr eine kompetente
Mediennutzung sensibilisieren.

Wichtige Projekte der Stiftung sind die Koor-
dination des Medienflihrerscheins Bayern der
Bayerischen Staatsregierung und das Medienpada-
gogische Referentennetzwerk Bayern. Ziel des
Medienfiihrerscheins Bayern ist es, die Bediirfnisse
von Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen auf-
zugreifen und deren Medienkompetenz zu starken.
Mit dem Medienpadagogischen Referentennetzwerk
Bayern bietet die Stiftung eine Antwort auf den
erhohten medienpadagogischen Beratungsbedarf
von Eltern in ganz Bayern.

PM 49|2016] 15.07.2016

Plattform fiir die Medienmacher von morgen -

afk-Projekt feiert sein 20-jdhriges Bestehen
Radio- und Fernseherfahrung ohne Quotendruck
sammeln: Diese Chance bieten die drei Aus- und
Fortbildungskanale in Bayern, die auf Initiative
der Bayerischen Landeszentrale fiir neue Medien
vor 20 Jahren an den Start gingen. Heute feiern die
beiden Radiostationen Mg4.5 und afk max sowie
der Fernsehsender afk tv ihr 20-jahriges Bestehen
mit einer Live-Show, die ab 16.00 Uhr bei miinchen.tv
und bei afk.tv via Facebook live libertragen wird,
und am Abend mit einem 6ffentlichen Konzert in
den Kammerspielen.

Die drei Kernziele — Orientierung zu bieten,
Praxiserfahrung zu sammeln und Medienkompetenz
zu vermitteln — sind mittlerweile durch ein weiteres
erganzt worden: Im digitalen Journalismus muss
auch die Crossmedia-Produktion beherrscht werden.

Knapp 4.000 Redaktionsmitglieder haben in den
Sendern in Miinchen (M94.5 und afk tv) und in Niirn-

berg (afk max) praktische Erfahrungen unter realis-
tischen Produktionsbedingungen fur ihren spateren
Berufsweg gesammelt. Ehemalige Mitarbeiter/innen
der afk-Kanale finden sich bundesweit in kommer-
ziellen und offentlich-rechtlichen Medienhdusern.
Haufig on air zu horen oder zu sehen sind auBer
Grimme-Preistrager Philipp Walulis zum Beispiel

der Kabarettist Claus von Wagner, Jochen Breyer im
ZDF-Sportstudio, Torsten Teichmann aus Tel Aviv
fiir die ARD, Lisa Heckl bei Sky, Jan Herold bei Radio
Charivari und Jens Kober bei Energy Miinchen.

Urspriinglich als Ausbildungskanale fir Radio
und Fernsehen gegriindet, haben sich die Anforde-
rungen in der digitalen Medienwelt verandert. Um
sinnvoll crossmedial arbeiten zu kdnnen, sind die
beiden Minchner Aus- und Fortbildungsprogramme
afk M94.5 und afk tv vor zwei Jahren in gemeinsame
Biliro-, Sende- und Produktionsraume im Medien-
Businesspark ,,Media Works Munich” umgezogen.
Verstarkt werden seitdem digitaler Journalismus
und crossmediale Produktion vermittelt. AuRerdem
ist das afk lab als Testlabor gegriindet worden. ,,Die
Besonderheit des afk ist, dass er das bietet, wofiir in
den meisten Redaktionen weder Zeit noch Geld vor-
handen ist: ausprobieren, scheitern, weitermachen”,
erklart BLM-Prasident Siegfried Schneider.

Neben der BLM gehdren 23 weitere Gesell-
schafter zur afk GmbH, u.a. mehr als ein Dutzend
regionale, landes- und bundesweite Horfunk- und
TV-Sender sowie der Bayerische Rundfunk. Die
Mehrheitsanteile halt die BLM (derzeit 62 %). In den
gemeinnutzigen Anbietervereinen, von denen die
drei Ausbildungskanale getragen werden, kooperie-
ren Ausbildungsinstitutionen, Medienunternehmen
und medienpddagogische Einrichtungen aus dem
bayerischen Raum. Dazu kommen unterstitzende
Partner.

So sind die afk-Kandle empfangbar

afk M94.5 ist in Miinchen und Umgebung auf der
UKW-Frequenz 94,50 MHz, im Kabelnetz auf
94,90 MHz sowie iUiber DAB+ empfangbar, auerdem
per Live-Stream auf www.mo4s.de.

afk tv (www.afktv.de) wird auf miinchen.tvim
Kabelnetz sowohl analog als auch digital und ber
den digitalen Satelliten sowie auf T-Entertain ausge-
strahlt. Der Live-Stream wird auf www.muenchen.tv
gezeigt.

afk max ist in Niirnberg/Fiirth tber die UKW-
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Frequenz 106,5 MHz, in Erlangen auf 106,2 MHz sowie
im Kabelnetz von Kabel Deutschland (103,9 MHz) zu
empfangen, auBerdem uber DAB+. Daneben wird
das Programm live gestreamt unter www.afkmax.de.

PM 51|2016| 25.07.2016

100 Schililer - eine Radioredaktion — Schiiler

machen Radio auf dem 7. BLM-Schulradiotag

im Rundfunkmuseum Fiirth
Am Freitag, 22. Juli 2016 konnten auf dem 7. BLM-
Schulradiotag rund 100 Schiiler von der vierten bis
zur neunten Klasse das Moderieren, Produzieren und
Live Senden von Radiobeitragen ausprobieren. Dazu
wurden von der Bayerischen Landeszentrale fir
neue Medien (BLM) echte Radioprofis ins Rundfunk-
museum nach Flrth eingeladen, die den Kindern in
verschiedenen Workshops Tipps und Tricks vor und
hinter dem Mikrofon beibrachten.

Einen ganzen Tag lang machten die Schuler und
Schiilerinnen aus Fiirth, Nirnberg und dem Umland
aktiv Radio: Neben verschiedenen Redaktionen von
Comedy, Sport bis hin zur Musik gab es auch Teams
flir Werbespots, Social Media und Horspiele. Dort
wurden von Experten sowohl das Recherchieren
nach Sounds und Klangeffekten als auch klassi-
sche Moderationstechniken und Interviewfiihrung
vermittelt. Die Teams bekamen einen Einblick in die
Technik der Radioaufnahme und des Schneidens, sie
durften Slots anmoderieren und lernten, wann ein
Radiobeitrag gut gebaut ist. Viele Schiiler waren
bereits in Radio- und Medien-AGs an ihren Schu-
len und konnten so Aufnahmegerat und Mikrofon
selbststandig einsetzen.

SchlieRlich wurden alle Beitrage in einer Redak-
tionskonferenz gesammelt und als Hohepunkt in
der Live-Sendung unter www.schulradio-bayern.de
ausgestrahlt. Wie bei einem richtigen Radiosender
mussten die Kinder ruhig sein, wenn die Modera-
toren-Teams einsprachen, und konnten miterleben,
wie ihre Umfragen und Interviews in eine echte
Sendung eingearbeitet wurden. Die Schiler und
Schiilerinnen bewiesen viel Gesplir fiir tagesaktuelle
Themen und haben ihre Ideen phantasievoll und
einfallsreich eingebracht.

Eine besondere Atmosphare schuf hierbei das
Rundfunkmuseum Fiirth, das mit seinen alten

Radios und Plattenspielern die Kinder in eine andere
Zeit eintauchen lief3. In den Rdumen mit Geratschaf-
ten aus fast 100 Jahren Rundfunkgeschichte arbei-
teten die jungen Teams mit Smartphone und Laptop.

Auch fiir interessierte Lehrer gab es im , Lehrer-
Café"” bei Vortragen und Diskussionen die Mog-
lichkeit, sich weiterzubilden und die Infostande zu
besuchen. Sowohl Einsteiger als auch erfahrene
Schulradio-Lehrer bekamen neben organisatori-
schen Hinweisen medienpadagogische und recht-
liche Informationen sowie Tipps zur technischen
Ausstattung.

Der Schulradiotag fand dieses Jahr zum siebten
Mal statt, dabei zum vierten Mal im Rundfunkmuse-
um Furth. Unterstitzt wurde die BLM dabei von den
Kooperationspartnern afk max Niirnberg, Jugend-
medienzentrum Connect, Bezirksjugendring Ober-
franken, Medienzentrum Parabol, Energy Niirnberg,
Radio Charivari 98.6, der Firma Sennheiser und dem
Rundfunkmuseum Firth.

Schulradio Bayern ist ein Projekt der BLM und
bietet seit 2002 auf der interaktiven Plattform
www.schulradio-bayern.de Schulradios aus ganz
Bayern die Mdglichkeit, ihre Beitrage zu veroffent-
lichen und zu vernetzen.

Weitere Informationen zum Schulradiotag und
den Mitschnitt der Sendung vom 22. Juli 2016 auf:
www.schulradio-bayern.de oder www.blm.de.

Am Mittwoch, 27. Juli um 18:00 Uhr wird die Live-
Sendung des Schulradiotages noch einmal beim
Aus- und Fortbildungskanal afk max Niirnberg
ausgestrahlt.

PM 54]2016| 02.09.2016

Neues Schuljahr, neue Klasse, neue Freunde -

Zweite Ausgabe von ,,Dein FLIMMO" bie-

tet Spiele und Wissen rund um das Thema

~Freundschaft”
Der Schulstart steht unmittelbar vor der Tur! Und
der hat es oft in sich: Neue Lehrerinnen und Lehrer,
neue Unterrichtsfacher und neue Klassengemein-
schaften — der Beginn des ndchsten Schuljahres
kann viele Veranderungen mit sich bringen. Insbe-
sondere das Thema Freundschaft spielt in dieser Zeit
bei Kindern eine grol3e Rolle: gute Freunde nach der
Ferienzeit wiedertreffen, fremde Kinder kennen-



lernen oder sich von Freunden trennen mussen.
Freunde und das, was man mit ihnen erlebt, sind
auBerordentlich wichtig fiir die Personlichkeits-
entwicklung. In der aktuellen Ausgabe von ,,Dein
FLIMMO" wird das Thema ,,Freundschaft” fiir Kinder
anschaulich aufgegriffen. Eine kurze Geschichte mit
passendem Wimmelbild erzahlt, wie Paul im Park
eine neue Freundschaft schlielft. Mit Medienfiguren,
die aus dem Fernsehen oder aus Blichern bekannt
sind, wird erklart, was Freundschaft ausmacht. Ein
Test verrat, welcher Freundschaftstyp man ist. Und
in kurzen Texten kann nachgelesen werden, was
,Freund” in anderen Sprachen heif3t und welche
Freundschaftszeichen es gibt.

Mit der zweiten Ausgabe ist ,,Dein FLIMMOQO", ein
Projekt der Bayerischen Landeszentrale flir neue
Medien (BLM), ab sofort auch auRRerhalb Bayerns
erhadltlich: ,,Wir freuen uns sehr, dass die aktuelle
Ausgabe von ,Dein FLIMMO' mit einer Gesamtauf-
lage von rund 300.000 Exemplaren erscheint.
Erstmals beteiligen sich auch die Landesmedien-
anstalten in Hessen, Niedersachsen, Saarland und
Sachsen an dem Projekt”, so Siegfried Schneider,
Prasident der BLM. ,,Dadurch kénnen zum Schul-
beginn viele Eltern und padagogisch Tatige ,Dein
FLIMMOQ' als spielerischen Einstieg in den Schul- und
Lernalltag nutzen”. 6- bis 10-Jahrigen kann mit der
Kinderbeilage Wissen liber Medien vermittelt wer-
den. Die kurzen Geschichten, Bilder und Ratselauf-
gaben regen zur Auseinandersetzung mit medien-
padagogischen Themen in Familie und Schule an.

»Dein FLIMMO" wurde im Mai 2016 erstmalig
zusammen mit dem Eltern-Ratgeber ,,FLIMMO" in
Bayern herausgegeben. ,FLIMMO" ist ein Pro-
grammratgeber fiir Eltern und Erziehende und
unterstitzt seit 1997 in Fragen rund um die Fern-
seherziehung. Es gibt ihn als Broschire, im Internet
unter www.flimmo.tv und als App. ,,Dein FLIMMQ"
erganzt das Angebot und richtet sich passend zum
jeweiligen Thema der Ausgabe an Kinder. In Bayern
hat die zweite Ausgabe der Kinderbeilage eine
Auflage von 51.300 Stlick. Sie liegt dem Eltern-Rat-
geber ,,FLIMMO" bei und kann zusatzlich kostenlos
iber die Webseite www.blm.de (unter Aktivitaten/
Medienkompetenz/Materialien) bestellt werden.

PM 58|2016| 29.09.2016

Droht uns der digitale Burnout? Katrin Miiller-

Hohenstein moderiert Augsburger Medien-

gesprache am 13. Oktober im Rathaus
Standig online, immer erreichbar: Das Smartphone
ist zu unserem festen Wegbegleiter geworden. Es
fordert die Flexibilitat im Beruf und in der Freizeit,
kann aber auch zum Stressfaktor werden und un-
sere Gesundheit gefahrden. Ein Thema, das uns alle
betrifft. Zur Diskussion Uber den richtigen Umgang
mit dem Smartphone laden am 13. Oktober die
Bayerische Landeszentrale flir neue Medien und die
Augsburger Medienunternehmen ab 18.30 Uhr ins
Rathaus ein.

Alle 18 Minuten schicken wir laut einer Studie der
Universitat Bonn WhatsApp-Nachrichten oder Mails,
surfen oder telefonieren. Menschen, die sich nur
noch mit gesenktem Kopf und Blick auf das Smart-
phone fortbewegen, werden bereits als ,Smom-
bies” (Smartphone-Zombies) bezeichnet. Wahrend
manche Experten vor einem Digitalen Burnout durch
libermafige Smartphone-Nutzung warnen, wiin-
schen sich andere mehr IT-Kenntnisse und Program-
mierwillen der Jugendlichen, weil unsere Wirtschaft
sonst auf der Strecke bleibe.

Droht uns der digitale Burnout? Wie sinnvoll
ist die Empfehlung, das Smartphone oder ande-
re digitale Gerate einfach mal wegzulegen? Wie
lasst sich der Suchtgefahrdung begegnen? Welche
Chancen und Risiken sind mit der zunehmenden
Flexibilitat flir Arbeitnehmer und Arbeitgeber
verbunden? Diese Fragen wird Moderatorin Katrin
Miiller-Hohenstein auf den 14. Augsburger Medien-
gesprachen mit Experten diskutieren: Dirk von
Gehlen, Stiddeutsche Zeitung; Griinder Gero Gode,
FoundNext.org; Dr. Tagrid Leménager, Zentralinstitut
fir Seelische Gesundheit; Buchautor Dr. Alexander
Markowetz und Medienpadagogin Verena Weigand
von der BLM.

Programminfos unter www.medienpuls-bayern.de.
Karten erhalten Sie unter www.eventim.de, beim
AZ-Kartenservice RT.1 und telefonisch unter
0821/777-3410.
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PM 65|2016| 14.10.2016

Hilfestellung geben statt Fronten aufbauen -

Augsburger Mediengesprache thematisieren

richtigen Umgang mit Smartphone
Haufiger weglegen, ganz ausschalten oder besser
einen sinnvollen Umgang trainieren? Auf den
Augsburger Mediengesprachen 2016 diskutierten
Experten Uber den richtigen Umgang mit Smart-
phones und das digitale Leben zwischen Bereiche-
rung und Burnout.

Es ist nur ein Handgriff, doch er verandert alles:
55 Mal am Tag nutzen wir laut einer Studie der Uni-
versitat Bonn Smartphone-Funktionen. Alle 18 Minu-
ten schicken wir WhatsApp-Nachrichten oder Mails,
surfen oder telefonieren. ,,Das Smartphone wird zur
Schnittstelle fiir die Welt da drauRen, mit der es sich
zu synchronisieren gilt — stets verbunden mit der
bangen Frage: Verpasse ich auch nichts Wichtiges?”,
beschrieb BLM-Prasident Siegfried Schneider die
Herausforderungen im Umgang mit dem mobilen
Alltagsbegleiter.

Wie viel Mobilitat ist sinnvoll? Wie viel ist ge-
sund? Besteht die Gefahr eines digitalen Burnouts?
Zur Klarung dieser Fragen hatten die Bayerische
Landeszentrale fiir Neue Medien und Augsburger
Medienunternehmen gestern abend ins Rathaus
eingeladen. Moderatorin Katrin Miller-Hohenstein
diskutierte mit Experten aus Wissenschaft, Wirt-
schaft und Medien mdégliche Leitlinien einer
Smartphone-Nutzung.

Welche Anforderungen die digitalen Verande-
rungen an den Alltag stellen, lasst sich praxisnah in
der Gastgeber-Stadt Augsburg erleben. Wegen der
so genannten Smombies — Smartphone-Nutzer, die
sich nur noch mit gesenktem Kopf fortbewegen —
hat die Stadt testweise Lichter am Boden installiert,
die auf Gefahren aufmerksam machen sollen. ,,Sind
wir so weit, dass wir uns vor uns selbst schiitzen
mussen?”, fragte Augsburgs Oberblirgermeister
Kurt Gribl in seiner BegriiBung.

.Schon der Begriff ,Smartphone’ flihrt am Wesen
der Sache vorbei”, erklarte Studien- und Buchautor

Alexander Markowetz zum Einstieg in die Diskussion.

,Denn das ist alles, nur kein Telefon.” Von taglich

drei Stunden Smartphone-Nutzung telefonieren wir
nur sieben Minuten. Den Rest der Zeit nutzen wir fur
Apps, Spiele, soziale Funktionen. Deshalb sei es auch

nicht wesentlich, wie viel Zeit wir in der digitalen
Welt verbringen, sondern, welche Wirkung das habe.
Mobile Gerdte stehen fiir Unterbrechungen des All-
tags und flr Fragmentierung von Zeit. Die Heraus-
forderung sei es, diesen Wandel zu begleiten.

,Wir sind gesellschaftlich alle noch in der Puber-
tat, was das Bedienen eines Smartphones betrifft”,
umschrieb Dirk von Gehlen, Leiter Social Media bei
der Stiddeutschen Zeitung, diesen Prozess des Wan-
dels. Er warb fiir mehr Gelassenheit und Experimen-
tierfreude. ,Die Angst vor diesen Geraten ahnelt
der friiheren Angst vor dem Fernseher.” Von Gehlen
pladierte dafiir, das Neue anzunehmen und einen
verniinftigen Umgang damit zu finden. ,,Smartpho-
nes brauchen Ubung, genauso wie es das Klavier
oder die Geige braucht. Man wird besser, wenn man
etwas benutzt — und nicht, wenn man es aus der
Hand legt.”

Der Wandel erfordere vermehrt Hilfestellung und
nicht Fronten, betonte Verena Weigand, Bereichs-
leiterin Medienkompetenz und Jugendschutz bei
der Bayerischen Landeszentrale fiir neue Medien.
,Erwachsene machen sich nicht bewusst, dass Kinder
mit den mobilen Gerdten den kompletten Zugriff
aufs Internet haben.” Hilfestellung gebe z. B. der
Medienfiihrerschein Bayern fiir die Schulen. Er bietet
Unterrichtseinheiten, um gezielt Fragen aus der
digitalen Welt aufzugreifen.

Werden Kinder und Jugendliche sich selbst tber-
lassen, kann das im Negativfall in die Sucht fihren.
Kontrollverlust und sozialer Riickzug seien erste
Anzeichen, wenn das Gleichgewicht zwischen Reali-
tat und Digitalitat zu kippen beginnt, verdeutlichte
Suchtexpertin Tagrid Leménager. Die Leiterin der
Arbeitsgruppe ,Internet- und Medienabhangigkeit”
am Mannheimer Zentralinstitut fiir Seelische Ge-
sundheit warnte vor einem allzu sorglosen Umgang
mit Smartphones: , Aus Studien geht klar hervor,
dass es die Empathiefahigkeit mindert, wenn Kinder
zu frih im Internet unterwegs sind.”

Wahrend die einen vor der libermafigen
Nutzung und einem Digitalen Burnout warnten,
wiinschte sich Gero Gode mehr Kenntnisse und
Programmierfahigkeiten, gerade bei der jungen
Generation. Der Griinder mehrerer Digital-Unterneh-
men ist Uberzeugt, dass Smartphones das aktuell
wichtigste Werkzeug der vernetzten Welt sind, fiir
jede Berufsgruppe und jedes Alter. Man solle nicht
nur die negativen Seiten sehen, sondern auch die



Vorteile: , Vielleicht ist es gut, seinen Tag mit dem
Smartphone 55 Mal zu unterbrechen, um Arbeit
sofort und schnell voranzutreiben?”

Immer und Uberall erreichbar sein: Wie notwen-
dig ist das wirklich? Auch das Publikum stellte zum
Abschluss der Diskussion diese Frage. Eine mogliche
Losung gab Alexander Markowetz den Zuhorern mit
auf den Weg: ,,Sie konnen die Qualitat der Arbeit
bemessen an Mails, die nicht geschrieben wurden.”

Weitere Informationen und Fotos finden Sie
unter www.medienpuls-bayern.de

PM 68|2016| 26.10.2016

tat:funk 2015/2016: Preistrager stehen fest -

Bamberger Schiiler siegen beim bundesweiten

tat:funk-Radio-Wettbewerb

- Sperrfrist: 26.10.2016, 18:30 Uhr -

Am 26. Oktober 2016 wurden die Gewinner des
bundesweiten tat:funk-Wettbewerbs 2015/16 in
Minchen gekiirt. Schiiler sowie Lehrkrafte der drei
Siegerteams prasentierten ihre preisgekronten
Horfunk-Sendungen.

Im Schuljahr 2015/16 haben 18 Schulen aus fiinf
Bundeslandern bei tat:funk mitgemacht. Ein Jahr
lang haben die Jugendlichen im Rahmen eines
Oberstufenkurses (in Bayern P-Seminar) wie echte
Redakteure ihre eigene Radiosendung konzipiert,
organisiert und produziert. Unterstiitzung erhielten
sie dabei von einem Journalisten, der als Medien-
coach die Schiiler in die Grundlagen des Radiohand-
werks einfiihrte. Alle Wettbewerbs-Beitrage wurden
von einer Fachjury aus Medienprofis begutachtet.
Nun stehen die besten Sendungen des vergange-
nen Schuljahrs fest und wurden bei der groRen
Preisverleihung auf dem MedienCampus-Areal der
Minchner Medientage in Miinchen in Anwesenheit
von Staatssekretdr im Bayerischen Staatsministeri-
um fir Bildung und Kultus, Wissenschaft und Kunst,
Bernd Sibler, pramiert.

Die tat:funk-Gewinner des Schuljahres
2015/2016 im Uberblick:

1. Preis:

Maria-Ward-Gymnasium Bamberg:

Ich will hier raus! - Aus dem Leben einer
Magerstiichtigen”

2. Preis:
Gymnasium Ottobrunn:
.,,An Audiobook on being Scottish”

3. Preis:
Stadtisches Gymnasium Wittstock: ,Freiheit auf
zwei Radern”

Staatssekretdr Sibler betonte bereits im Vorfeld:
,Der tat:funk-Wettbewerb ermoglicht den teilneh-
menden Jugendlichen, sich durch eigene Erfahrun-
gen wichtige Kompetenzen fir ihre Zukunft zu
erschlieBen. Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer
haben grofes Interesse an gesellschaftlich relevan-
ten Themen, Kreativitat und Engagement bewiesen
und beeindruckende Radiosendungen zu einer un-
geheuren Themenvielfalt entwickelt. Ich gratuliere
den Preistrdgern zu ihren hervorragenden Beitragen
und danke den vielen Beteiligten, die zum Gelingen
dieses wertvollen Projekts beigetragen haben!”

Das Projekt tat:funk
Bei tat:funk erhalten die Schiiler den Auftrag, eine
Radiosendung zu einem selbstgewdhlten Thema zu
produzieren. Neben den Grundlagen des Radio-Jour-
nalismus erlernen die Jugendlichen dabei von Beginn
an selbst zu planen, ihre Ideen umzusetzen und die
Ergebnisse der Offentlichkeit zu prasentieren. Die
Lehrkrafte einer tat:funk-Gruppe erlernen in einer
speziellen Fortbildung Grundlagen des Radiojourna-
lismus und Projektmanagements.

,Uns ist es wichtig, den Schilerinnen und Schii-
lern im Rahmen von tat:funk wichtige Kompetenzen
und Schlisselqualifikationen zu vermitteln. Dazu
gehoren etwa die Fahigkeit gut hin- und zuzuhdren,
sich Medien verantwortungsvoll bedienen zu kon-
nen sowie Teamfahigkeit, Einsatz- und Verantwor-
tungsbereitschaft”, sagt Birgit Echtler, Geschafts-
fiihrerin der Stiftung Zuhoren.

tat:funk wird in mehreren Bundeslandern
angeboten. Die Organisation des Projekts erfolgt
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dezentral durch Projektpartner in den teilnehmen-
den Landern. Die bundesweite Projektleitung des
2002 von der Eberhard von Kuenheim Stiftung der
BMW AG initiierten Projekts liegt seit dem Schul-
jahr 2012/2013 bei der Stiftung Zuhoren. Aktuelle
Projektpartner sind der Bayerische Rundfunk, die
Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien, das
Bayerische Staatsministerium fiir Bildung und
Kultus, Wissenschaft und Kunst, die Eberhard von
Kuenheim Stiftung der BMW AG, die Hessische
Landesanstalt fiir privaten Rundfunk und neue
Medien, der Hessischer Rundfunk, das Landesinsti-
tut flr Schule und Medien Berlin-Brandenburg, die
Sachsische Landesanstalt fiir privaten Rundfunk
und neue Medien und die Senatorin fiir Bildung,
Wissenschaft und Gesundheit Bremen.

tat:funk findet auch im laufenden Schuljahr statt.
Interessierte Lehrkrafte konnen sich noch bis zum
30.11.2016 unter www.tatfunk.de informieren oder
anmelden.

PM 70]|2016] 11.11.2016

Virtuell - vernetzt — mobil: Fachtagung des
Forums Medienpadagogik der BLM informiert
iiber digitale Spiele in der Lebenswelt von
Kindern und Jugendlichen
Die einen spielen FuBball, die anderen Gangster: Di-
gitale Spiele gehoren zu den liebsten Freizeitaktivi-
taten von Kindern und Jugendlichen. Fast 70 Prozent
der 12- bis 19-Jahrigen daddeln taglich oder mehr-
mals pro Woche. Themen wie exzessive Nutzung,
Datenschutz und Kostenfallen gewinnen deshalb an
Relevanz fiir Eltern und Erzieher. Wie groB hier der
Bedarf nach Aufklarung ist, zeigte die ausgebuchte
22. Fachtagung des Forums Medienpadagogik der
BLM am 10. November. Gemeinsam mit Moderator
Dr. Erich JooR3, Vorsitzender des Medienrats der BLM,
tauchten rund 180 Teilnehmer in die Welt aus Daten-
brillen und Smartphone-Games wie Pokémon Go ein.
Uber die Trends in der Games-Welt informier-
te Marek Brunner, Leiter des Testbereichs bei der
Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK).
5o Millionen Nutzer, so der Profitester, hatten Poké-
mon Go zeitgleich an der Spitze des Hypes gespielt —
ein extrem erfolgreiches Beispiel fiir ein Augmented
Reality-Spiel, das entsprechend viele Tagungsteil-

nehmer im Rahmen der Ideenbdrse in den Pausen
auch ausprobieren wollten — genauso wie die Virtual
Reality-Brillen. Brunners Prognosen: Gratis-Spiele,
genannt Free2Play, werden Standard bleiben. Virtual
Reality bei Spielen und Serious Games bleiben eine
Nische.

Dabei sind Computerspiele gut geeignet, um
Bildungsinhalte zu vermitteln: Das sei das Ergebnis
mehrerer Studien, erklarte Jeffrey Wimmer, Profes-
sor flir Kommunikationswissenschaft mit Schwer-
punkt Medienrealitat an der Universitat Augsburg.
Damit der Bildungstransfer funktioniere, miissten
Lernspiele sich jedoch in Qualitat und Tiefe den
Entertainment-Spielen angleichen. Wimmer warb
dafir, Spiele und deren Entwicklung in den Unter-
richt mit einzubeziehen, denn: ,,Digitale Spiele sind
die offentlich-rechtlichen Welten von Kindern und
Jugendlichen.”

Welches Wissen vermitteln digitale Spiele
tberhaupt — und welche Werte? Jochen Koubek,
Professor fur Angewandte Medienwissenschaft an
der Universitat Bayreuth, hatte darauf eine liber-
raschende Antwort. Er verglich Ego-Shooter-Spiele
mit Schach. Beide kultivieren dem Medienforscher
zufolge strategisches Denken und helfen, komple-
xe Regelsysteme zu verstehen. ,,Miindige Spieler
sind sich des Als-Ob-Charakters ihrer Spielfiguren
bewusst. Aber diese Miindigkeit muss gelibt und
padagogisch begleitet werden.”

Fur Verena Weigand, Bereichsleiterin Medien-
kompetenz und Jugendschutz der BLM, verharmlost
der Vergleich von Egoshooter-Games mit Schach
die Risiken. ,Medienpadagogik reicht nicht, um
Jugendschutzprobleme in den Griff zu bekommen.”
Datenschutz, Kostenfallen und exzessive Nutzung
seien neben den Gewaltdarstellungen drangende
Probleme bei digitalen Spielen.

Und wie sieht es in der Praxis aus? ,,Die meisten
Eltern haben Angst, dass sie die Kontrolle verlie-
ren und ihr Kind iberfordert ist”, erklarte Maja
Savasman, die flr das Referentennetzwerk der
Stiftung Medienpddagogik Bayern auf Elternaben-
den im Einsatz ist. Als Lehrerin erlebt sie immer
wieder besorgte Eltern, die sich von der technologi-
schen Entwicklung tberfordert fiihlen. Neben dem
Zeitkontingent sind die Fragen nach Gewalt, Ab-
hangigkeit und Datenschutz die haufigsten. Gerade
bei komplexen Rollenspielen und Ego-Shootern sei
schnell die Sorge da: Machen solche Spiele agressiv?
Oder abhangig?



Wann wird aus exzessiver Nutzung eine Sucht?
Dr. Klaus Wolfling, Psychologischer Leiter der Am-
bulanz Spielsucht an der Universitat Mainz, stellte
dazu einige Kriterien vor. So kdnnen ,,gedankliche
Eingenommenheit”, , erfolglose Abstinenzversuche”
oder ,Llgen Uber das tatsachliche Ausmaf3 des
Computerspiels” auf eine Sucht hinweisen. Ab 2017
werden Internet- und Computersucht in Deutsch-
land deshalb voraussichtlich ins Diagnosesystem
psychischer Storungen aufgenommen.

Uber die Aspekte Datenschutz und Kostenfallen
klarte Ramak Molavi auf. Die Rechtsanwaltin und
Bloggerin (iRightsinfo) machte klar, dass sich viele
Daten — etwa die Standortbestimmung — nicht aus
schalten lassen, weil sonst das Spiel ad absurdum
geflihrt werde. Molavi nannte den Datenschutz ein
Produkt aus Deutschland: ,,Bei uns ist er ein Grund-
recht, in den USA nicht.” Das sei problematisch,
weil die meisten Spieleanbieter ihren Firmensitz im
Ausland haben.

Auch Pokémon Go kommt aus den USA. Um sol-
chen Spieletrends reflektiert zu begegnen, braucht
es Aufklarung und Hintergrundwissen. Das unter-
strich Martin Gebrande, Geschaftsfiihrer der BLM, in
seinem Grufwort. ,,Die jahrliche Fachtagung der BLM
ist ein Schritt zu mehr Medienkompetenz.” Denn der
nachste Spiele-Hype kommt ganz gewiss.

Vortrdge und Fotos der Tagung sind unter
www.medienpuls-bayern.de zu finden.

PM 74|2016] 05.12.2016

Kindheit im Ubergang —12. Interdisziplinire

Fachtagung zum Thema ,, Zwischen Kindheit

und Jugend” in der BLM
Die 12. Interdisziplindre Tagung am 02.12.2016,
veranstaltet vom JFF — Institut fiir Medienpadago-
gik und der Bayerischen Landeszentrale fur neue
Medien (BLM), beleuchtete den Ubergang zwischen
Kindheit und Jugend aus unterschiedlichen wis-
senschaftlichen Disziplinen. Im Fokus standen die
Medienvorlieben und das Online-Handeln der Her-
anwachsenden unter den gegebenen medialen und
rechtlichen Rahmenbedingungen.

Prof. Dr. Bernd Schorb betonte in seiner Einfiih-
rung, dass Kinder vielfiltige Ubergénge zu bewilti-
gen haben und ihnen in dieser Altersstufe mehr und

mehr Verantwortung zugeschrieben wird. Martin
Gebrande, Geschaftsfihrer der BLM, hob in seiner
BegruRung hervor, dass die Heranwachsenden auch
Unterstlitzung von ihren Eltern brauchen, um kom-
petent mit Medien umgehen zu lernen.

Christine Knddler, freie Journalistin, und Michael
Gurt (JFF) gaben einen ersten Einblick in die Medien-
vorlieben und die aktuellen Heldinnen und Helden
der 10- bis 14-Jahrigen. Prof. Dr. Maria von Salisch
(Universitat Lineburg) bezeichnete die gleich-
altrigen Peers als ,einzigartige Entwicklungshelfer”
fiir diese Zeiten des Ubergangs in der Pubertit,
die eine wichtige Ressource zur Bewaltigung von
Entwicklungsaufgaben darstellen. Prof. Dr. Rudolf
Kammerl (Universitat Erlangen-Niirnberg) stellte
heraus, dass das sozio-emotionale Klima in der
Herkunftsfamilie einen wichtigen Faktor in dieser
Altersspanne bildet. Stephan Dreyer (Hans-Bredow-
Institut Hamburg) beschrieb Kindheit als sozial und
rechtlich umhegten Schutzraum, in deren Verlauf bis
zum Jugendalter die Grundrechte der Heranwach-
senden ausgeweitet und gleichzeitig die mandats-
maligen Schutzrechte der Eltern zuriickgefahren
werden.

Dr. Ulrike Wagner, Direktorin des JFF, stellte
anhand aktueller empirischer Ergebnisse dar, welche
Rolle die Medien in dieser Altersgruppe spielen und
wo die Heranwachsenden Unterstutzung benotigen.
In der Diskussion forderten die Expertinnen und Ex-
perten vor allem mehr Transparenz der Geschafts-
modelle der Medienanbieter. Kinder, Jugendliche,
deren Eltern und padagogisch Tatige sind nur
unzureichend in der Lage, Strukturen und Abhangig-
keitsverhaltnisse innerhalb der Online-Medien zu
erkennen und ihr Handeln entsprechend auszurich-
ten. Idealerweise kdnnten dazu flachendeckend
Workshops fiir alle Beteiligten angeboten werden.
Erganzend dazu sei es Aufgabe, in Form einer digi-
talen Staatsburgerkunde vor allem die Heranwach-
senden zu befahigen, die Mechanismen der Medien
zu durchschauen und sie damit zu selbstbestimmter
Teilhabe an der Gesellschaft zu befahigen. Letztlich
sei das auch Teil eines Ubergreifenden Konzeptes
von Verbraucherschutz.

SchlieBlich sei aber in Betracht zu ziehen, dass im
Prozess des Erwachsenwerdens Grenzen ausgelotet
und Uberschritten werden, Abgrenzungsprozesse
stattfinden und eine Emanzipation von den Erwach-
senen im Medienhandeln stattfindet. Insofern soll

67



68

Anhang: Pressemitteilungen

das Entdecken und das Nutzen der Medien nicht nur
auf den Schutz der Kinder und Jugendlichen fokus-
siert werden, sondern es miissen Experimentier-
raume bestehen bleiben, um sich selbst auszupro-
bieren und eigene Positionen zu finden.

Weitere Informationen und alle Vortrage der
Tagung: www.id-tagung.de

Die Ergebnisse der JFF-Monitoring-Studie finden
sich unter: http://jugendkonferenzen.de/act-on/
wp-content/uploads/2016/11/Act-on_Schlussre-
port_2016_web.pdf

PM 01|2017| 09.01.2017

»,Und woher kommt deine Familie?”” — Neue
Ausgabe von ,,Dein FLIMMO" beschiftigt sich
mit Familienbiografien und kultureller Vielfalt

Flucht und Migration sind Themen, mit denen auch
Kinder in Bertihrung kommen, sei es im Fernsehen
oder auf dem Schulhof. Der aktuelle ,,Dein FLIM-
MO" beschaftigt sich mit Familienbiografien und
kultureller Vielfalt, passend zur neuen Ausgabe des
Elternratgebers ,,FLIMMO" zum Thema ,Flucht & die
Folgen”. Die Titelgeschichte und das dazugehdorige
Wimmelbild handeln von einem Jungen, der neu
in eine Klasse kommt. In einer Vorstellungsrunde
erzahlen seine Mitschiilerinnen und Mitschtiler von
ihren Familien. Dabei wird aufgezeigt, wie unter-
schiedlich Familienbiografien sein kdnnen. Kinder
lernen auf der Wimmelbild-Seite auch kulturelle
Unterschiede rund um das Thema Essen kennen und
erfahren, was ,,Guten Appetit” in anderen Sprachen
heilt. Selbst aktiv werden kdnnen sie in der Rubrik
,Action”, die eine Anleitung zum Basteln eines welt-
weit bekannten Becherspiels bereithalt. Auf kind-
gerechte Informationsseiten im Netz zum Thema
Flucht weist die ,Wusstest du schon?”-Seite hin.
,Flucht und Migration begegnen vielen Heran-
wachsenden im Alltag, z. B. durch Klassenkamera-
den mit Migrationshintergrund oder durch Fliicht-
lingskinder im Sportverein. Auch ein Blick auf die
eigene Herkunft kann interessant sein, denn Flucht
und Migration sind Teil vieler Familiengeschichten.
Die neue Ausgabe von ,Dein FLIMMO' bietet hierzu
Anregungen”, so Siegfried Schneider, Prasident der
BLM.

Ermoglicht wurde die bisher hochste Auflage der
Beilage von 253.000 Exemplaren durch die Foérderung
der Bundeszentrale fur politische Bildung/bpb. Diese
Forderung ermoglicht es, ,,Dein FLIMMO" erstmals in
allen Bundeslandern anzubieten. ,,Dein FLIMMO" ist
ein Projekt der BLM. An der Erstellung der aktuellen
Ausgabe beteiligten sich die Hessische Landesan-
stalt fiir privaten Rundfunk und neue Medien (LPR
Hessen) und die Landesanstalt fiir Kommunikation
Baden-Wiirttemberg (LfK).

,Dein FLIMMO" wurde im Mai 2016 erstmalig
zusammen mit dem Eltern-Ratgeber ,,FLIMMO" in
Bayern herausgegeben. , FLIMMO" ist ein Pro-
grammratgeber fur Eltern und Erziehende und
unterstutzt seit 1997 in Fragen rund um die Fern-
seherziehung. Es gibt ihn als Broschire, im Internet
unter www.flimmo.tv und als App. ,,Dein FLIMMOQO"
erganzt das Angebot. Mit der Beilage bietet die
BLM Eltern und padagogisch Tatigen Unterstitzung,
Kindern zwischen sechs und zehn Jahren medien-
padagogische Themen spielerisch zu vermitteln. Sie
liegt dem Eltern-Ratgeber ,,FLIMMO" bei und kann
zusatzlich kostenlos tber die Webseite www.blm.de
(unter Aktivitaten/Medienkompetenz/Materialien)
bestellt werden.

PM 04|2017| 01.02.2017

Selbstdatenschutz! Tipps zum sicheren

Passwort — BLM unterstiitzt Aktionstag

»~Andere dein Passwort” mit neuer Publikation
Sichere Passwdrter konnen personliche Daten im
Netz bzw. Zugdnge zu diesen Daten schitzen.
Deshalb ist Selbstdatenschutz wichtig! Mit der
neuen Publikation ,Selbstdatenschutz! — Tipps
zum sicheren Passwort” unterstitzt die BLM den
Aktionstag ,,Change your password”, der heute zum
flinften Mal stattfindet. Ziel des Aktionstages ist
es, Internetnutzer zu motivieren, ihre personlichen
Daten besser zu schiitzen.

Viele vertrauliche und sensible Informationen
werden heute auf dem Smartphone, in sozialen
Netzwerken oder in der Cloud gespeichert. Mit Hilfe
sicherer und regelmaRig geanderter Passworter
konnen Risiken wie Datenklau und Identitatsdieb-
stahl, aber auch die Gefahr finanzieller Schaden
vermieden werden.



Wahrend man im analogen Leben die Haustlire
abschlieRt, gehen die Nutzer online mit ihrem
Schlissel — dem Passwort — haufig recht sorglos um.
Nach einer Ende 2016 veroffentlichten Untersuchung
des Hasso-Plattner-Instituts flr Softwaretechnik
(HPI) sind ,123456" und ,,hallo” die in Deutschland
meistgenutzten Passworter.

Die neue Publikation der Landeszentrale zum
Selbstdatenschutz gibt Antworten auf die Frage,
wie sich sichere Passworter einfach gestalten
und leicht merken lassen, gleich ob es um Online-
Banking, den Einkauf im Netz, das Mailen oder die
Smartphone-Nutzung geht. Pinktlich zum heu-
tigen Aktionstag stehen die , Tipps zum sicheren
Passwort” als Heft und zum Download unter
www.blm.de zur Verfiigung.

PM14|2017| 29.03.2017

BLM verdffentlicht Broschiire ,,Dein Algo-
rithmus — meine Meinung! Algorithmen und
ihre Bedeutung fiir Meinungsbildung und
Demokratie”
,Dein Algorithmus — meine Meinung! Algorithmen
und ihre Bedeutung fiir Meinungsbildung und De-
mokratie” lautet der Titel der neuen Broschlre der
Bayerischen Landeszentrale flir neue Medien (BLM),
die ab heute allen Mediennutzerinnen und
-nutzern in Bayern kostenfrei zur Verfligung steht.
Spatestens die US-Prasidentschaftswahl im Novem-
ber 2016 hat deutlich gemacht, dass das Thema Al-
gorithmen jeden etwas angeht. Seitdem hat sich die
Debatte liber Meinungsbildung durch Algorithmen
zugespitzt und der Aufklarungsbedarf bei Biirgerin-
nen und Biirgern ist grof.

,Das Thema Algorithmen ist fiir uns alle relevant.
Denn jedem Mediennutzer kdnnen im Netz Inhalte
begegnen, mit denen die eigene Meinung gezielt
beeinflusst werden soll”, so Siegfried Schneider,
Prasident der BLM. Mit der neuen Broschiire, die
Prof. Dr. Katharina Zweig, Professorin fiir Informatik
an der Technischen Universitat Kaiserslautern, fiir
den Bereich Medienkompetenz und Jugendschutz
der BLM erstellt hat, reagiert die BLM auf diesen
Informationsbedarf. Die Publikation erscheint
unter dem Schlagwort , Nutzerkompetenz und
stellt die Funktionsweise von Algorithmen sowie

die wichtigsten Hintergrundinformationen ein-
fach, verstandlich und kompakt dar. Es geht u. a.
um Suchmaschinen-Algorithmen, Algorithmen der
kiinstlichen Intelligenz, Einfluss von Algorithmen
auf die Meinungsbildung sowie Social Bots und Chat
Bots.

Die Verbreitung des Informationsmaterials
unterstiitzen neun weitere Landesmedienanstal-
ten: Die Landesanstalt fiir Kommunikation
Baden-Wiirttemberg (LFK), die Medienanstalt
Berlin-Brandenburg (mabb), die Bremische Landes-
medienanstalt (brema), die Medienanstalt Ham-
burg/Schleswig-Holstein (MA HSH), die Hessische
Landesanstalt fiir privaten Rundfunk und neue
Medien (LPR Hessen), die Landesanstalt fiir Medien
Nordrhein-Westfalen (LfM), die Landeszentrale fiir
Medien und Kommunikation Rheinland-Pfalz (LMK),
die Landesmedienanstalt Saarland (LMS) und die
Thiiringer Landesmedienanstalt (TLM) beteiligen
sich an der Publikation und stellen sie den Medien-
nutzerinnen und -nutzern auch in ihren Landern zur
Verfligung.

Die Publikation ,,Dein Algorithmus — meine
Meinung! Algorithmen und ihre Bedeutung fir
Meinungsbildung und Demokratie” steht ab sofort
unter www.blm.de/aktivitaeten/medienkompetenz/
materialien.cfm zum Download zur Verfiigung und
kann zusatzlich kostenfrei als Printversion bestellt
werden.
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Bildnachweise

S.5 Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien (BLM)

S.12—-14 (alle) Bayerische Landeszentrale flir neue Medien (BLM)

S.15 (alle) Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien (BLM)

S.17 Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien (BLM)

S.18/19 JFF —Institut flir Medienpadagogik in Forschung und Praxis
S.21 Landesanstalt flir Kommunikation Baden-Wiirttemberg (LFK)
S.22 Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien (BLM)

S.25-27 (alle) Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien (BLM)

S.32 Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien (BLM)

S.33/34 (alle) Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien (BLM)
S.36/37 Internet ABCe.V.

S.38 (links) JUFINALE

S.38 (rechts) JFF — Institut flir Medienpddagogik in Forschung

und Praxis

S.39 Prix Jeunesse

S. 1 Florian Friedrich

S.44 Fabian Norden/Netzwerk Medienethik

S. 46 Peter Radke/Gesellschaft fiir Medienpadagogik und Kommunikations-
kultur (GMK)

S. 47 Marion Vogel/Bildungswerk der bayerischen Wirtschaft (bbw)

S.52 Icebird Studios GmbH

S.53 Pixel Maniacs

S.54 Games/Bavaria, c/o WERK1.Bayern GmbH

S.55 (alle) Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien (BLM)

S.56 (oben) Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien (BLM)

S.56 (unten) Stiftung Medienpadagogik Bayern

Die Rechte der Logos liegen bei den jeweiligen Institutionen, Projekttragern
und Initiativen.
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