WIE ENTSTEHT EIN
DIGITALES SPIEL?

Bis ein Computerspiel fertig ist, dauert
es ziemlich lange. Viele unterschied-
liche Fachleute arbeiten im Team in
einem Entwicklungsstudio, bis ein Spiel
gut aussieht und funktioniert.

_ 1+, ZuBeginn hatjemand
- eine |dee fiir ein Spiel:
@ " Die sogenannten Game
Designer denken sich

eine Geschichte aus. Sie
erfinden eine Spielwelt
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und bestimmen die
Figuren und Wesen, die
sich darin bewegen. Zum
Beispiel ein Abenteuerspiel mit Hexen, die
auf ihren Besen fliegen und dabei Baum-
wipfeln ausweichen miissen. Die Game
Designer entscheiden, wie genau das Spiel
funktionieren soll, und achten darauf, dass
der Spielablauf mit den einzelnen Spiel-
abschnitten (Levels) logisch ist. Sie
iberlegen sich auch, welche Fahigkeiten
eine Figur haben soll oder wie sie sich
bewegen lasst: Sollen die Hexen zum

Beispiel auch riickwarts fliegen kénnen?
Und wie sollen die Hexen und ihre
Welt genau aussehen? Ddfiir gibt es die
Grafiker. Sie entwerfen Bilder zu einem
Spiel und gestalten Landschaften,
Gebdude, Raume, Menschen und Tiere.
Zuerst malen sie die Skizzen und dann
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gestalten sie alles farbig und mit Einzel-
heiten. Mit Hilfe der Computeranimation

erwachen die Figuren zum Leben. Dazu
werden viele einzelne Bilder so hinter-
einandergesetzt, dass eine flissige
Bewegung entsteht und die Hexen
beispielsweise die
Arme heben oder
fies grinsen kénnen.
Zu einem Com-
puterspiel gehéren
auch Musik und
Tone. Wie klingt es,
wenn eine Hexe vom

DIGITALE SPIELE

Wer spielt mit Uli?
Besen fallt? Fiir die

Gerdusche sind die Wie entSteht ein
Sound Designer verantwortlich. Sie d'g'tales Sp|e|?

tberlegen, wie sich was anhéren soll, und

verwenden dazu viele Gerdusche, die du H

spater im Spiel horst. Oft gibt es auch Sple|e Salat

Sprecher, die den Figuren Stimmen geben.
Zum Schluss wird alles programmiert.

Die sogenannten Programmierer bauen
alles zusammen, sodass Bild und Ton
gleichzeitig ablaufen, die Animationen
funktionieren und du die Figuren steuern
kannst.

Damit alles klappt, wenn du ein
Spiel spielst, wird es vorher getestet.
Die Spieletester miissen gezielt nach
Fehlern suchen.

Lauft alles gut? Dann ist das
Abenteuerspiel fertig.
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Dein Papa puzzelt gerne und du hiipfst am liebsten Gummitwist?

Dein Freund liebt Jump-and-Run-Spiele, deine Mutter spielt gerne Mau-Mau und deine

Schwester singt am liebsten Karaoke an der Konsole? Bei diesem Spielenachmittag

hat jeder mal die Nase vorne, denn hier bringt jeder Mitspieler sein Lieblingsspiel mit.

Jeder iiberlegt sich ein Spiel.
Wichtig bei der Spielauswahl
ist, dass die einzelnen Spiele
nicht zu lang dauern. Denn
es sollen alle Spiele nach-
einander gespielt werden.
Die Reihenfolge kénnt ihr

auslosen.

Bevor ihr loslegt, tberlegt
ihr euch gemeinsam, wie ihr
Punkte fiir jedes Spiel ver-
geben wollt. Zum Beispiel
5 Punkte fiir den, der am
schnellsten fertig gepuzzelt
hat. 4 Punkte fiir den Zweit-
schnellsten und so weiter.
Oder es gibt 5 Punkte, wenn
jemand keinen Fehler beim
Gummihipfen gemacht hat.

Am Ende jedes Spiels werden
Punkte fir die Mitspieler ver-
teilt. Ein Mitspieler notiert die
Punkte fiir jeden auf einem
Blatt.

Ganz am Schluss werden

die Punkte fiir jeden Mitspie-
ler zusammengezahlt. Sieger
ist, wer die héchste Punkt-
zahl bekommen hat.

Tauscht euch am Ende
dariiber aus, wem welches
Spiel warum am besten
gefallen hat. Welches Spiel
war am lustigsten oder
spannendsten? Und wer
hat ein Spiel ganz neu
kennengelernt?

Viel Spaf!

Welche der beiden Burgen ist aus mehr Bausteinen gebaut?
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Ritter Hugo sucht den Weg zum Drachen. Hilf ihm dabei, den richtigen Weg zu nehmen!

Die Lésung findest du auf der Rickseite.



% Tipps fijy digitale Spiele

Spiel spj
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Lust bekomper . “i*le Leute

»90, fertig mit den Hausaufgaben!®, ruft Uli. Jetzt ist Uli beschliept, seine Freundin Alina zu besuchen

men, sie v s
ihm langweilig und er sucht jemanden zum Spielen. und mit ihr zu spielen. Alina freut sich: ,Wir kénnten usst dy bezqh(i:’ Sie weiter- “‘:Ver:lef:lme oder Banne,
n, : egkli
+Wollen wir was zusammen machen?*, fragt er seine Fufball spielen oder zocken. Ich hol die Konsole.” onnen. Oder ¢, mul;zte'n Neues We?b:{(St Oder dy Mmusst
cli
grofe Schwester Kathi. Sie sitzt am Computer und Aber ihr Vater meint: ,Die Konsole bleibt heute aus, bestimmte Gegenstging zum haupt tlps ansehen, beyo, das Spie| 1
T . . - . . . . T 92U gehiren 4, © kaufen, Startet, Manchmaqp ist o piel Gber-
ist in ein Abenteuerspiel vertieft. Aber Kathi wimmelt Alina hat ihre vereinbarte Spielzeit in dieser Woche Spielg m Beispie| niitzliche auch ins Spig| ¢ N alist die Werbung
q q usrij n E
Welches Spiel spielen ihn ab: ,Du darfst nicht mitspielen, du bist noch nicht  schon tiberschritten.“ Uli antwortet: ;Macht nichts, deine S"u§tungen oder Dinge, die 2Um Beispie| b ge aut: Dape; siehst ¢ ’
die Kinder bei der « . . « Pielfigur vers hé Werbung im i s o™ FuBballsp;
alt genug! dann spielen wir eben draufen. kann t Chénern, pqg "9 im virtye|lep, g Piel Bandep.
Geburtstagsfeier unter euer werden, Kost n Stadion,
Zusammen mit seinem Freund Juri baut Uli gerne Im Hof treffen die beiden auf Elyas, Boris, Sandro Spiele s; stenfreje
dem Dach? sind qls, .

grofe Burgen. ,Darauf hétte ich Lust®, denkt Uli und und Emilia. ,Super!®, ruft Boris, ,Jetzt kénnen wir
geht los. Auf dem Weg sieht er Juri und seine Mutter drei gegen drei FuBball spielen! Ich geh ins Tor und
an der Bushaltestelle. Wahrend sie warten, spielt Juri  halte jeden Ball!“

auf dem Handy seiner Mutter ein Spiel, bei dem man mmt Geld o
ofi ' .
ganz schnell Monstern ausweichen muss. ,Schade®, Wo sind Uli und Alina im Bild? kénnen, By, uri dass Firme, ’ Wenn dich Jemand angpe:
sagt Juri, ,ich habe heute keine Zeit, wir fahren Produkte kg fntd'e Firmen De" du nicht kennst, se; |, o
) 9 ) uts U siehst nich . ’ OrSichtig.
Welche Nummer jetzt zu meiner Oma.“ sehen: Manchmq stonn :"te'SChiedlich aus- Spielst, We:;: :l,' i wem dy wirklich
hat Juris Bus? PPt das Spiel, bis dy die Vorkommt " etwas komisch
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Manchmal darf sich Juri das Handy von seiner
Mutter leihen — es macht ihm Spaf, Geschick-
lichkeitsspiele zu spielen. Oft érgert er sich aber
auch, wenn er das nachste Level nicht erreicht.
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Boris steht gerne im Fupballtor.

Alina mag Spiele, bei denen alle

Nachbarskinder gleichzeitig mitmachen Er findet es toll, wenn seine
kénnen. Wenn das Wetter schon ist, Mannschaft gewinnt, ist aber nicht Kathi mag digitale Spiele, bei denen sie in eine — jne')“;‘;?f T; PL!?S l:a'
Uli freut sich immer, wenn Alina oder Juri am Nachmittag spielen sie draufen. Wenn es mal regnet, lange traurig, wenn sie mal verliert. andere Welt eintauchen kann und ihre Figur aus -;: JQUJLLLHN aip 18y snpg sunr
Zeit haben. Manchmal spielt er aber auch gerne alleine. ladt sie ihre Freunde zu sich ein. Ab und zu darf er sich das Tablet brenzligen Situationen retten kann. Manchmal ist WP WERES [EEEEEED
7 13p 199 43pUL 91 “gOYdsABPIT Wil S|
Dann baut er am liebsten zuhause mit seinem Baukasten Dann spielen sie gerne Brett- i’ seines Bruders leihen und : sie so vertieft, dass sie die Zeit vergisst. zueb sney wi UsY2)s eully pun 1jn
tolle Burgen oder entwirft verriickte Hauser am Bildschirm. spiele oder mit der Konsole. & e Sportspiele digital ausprobieren. bunser



