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WAS IST MAKING?



MAKING

=das (digitale)
Selbermachen,
Tufteln und Erfinden



MAKER-WERKZEUGE

Computer 3D-Drucker Hardware, u.a. Traditionelle
und Internet und Laser Cutter Einplatinen-Computer Werkzeuge



MAKERSPACES UND MAKING FUR ERWACHSENE

Werkstatt mit Kreatives Selbstrgnlslertes Tellen von
digitalen Selbermachen Lernen und Lernen  Anleitungen und Co.
Werkzeugen von Peers im Internet und auf

Maker Faires



WAS IST MAKER EDUCATION?



MAKER EDUCATION

METHODISCH-DIDAKTISCH NORMATIV
(Wie) in einem Makerspace lernen Pro-aktive mindige Weltgestalter/innen

(,Maker") ausbilden



Interdisziplinarer
Zugang

Offenes Lernsetting
und Projektarbeit

Merkmale der
Maker Education
(im deutschsprachigen Europa)

Erwachsene als
Ko-Designer/innen
und Tutor/inn/en

Nachhaltigkeit
und soziale Teilhabe
als Werte

Kreative und
neuartige Losungen
- Scheitern moglich

Nutzung von
(digitalen)
Werkzeugen

Fokus auf
konkretem Produkt

CC BY 4.0 Sandra
Schon,

nach Schon, Boy et al.,
2016 S. 9



PROJEKTBEISPIELE



-PROJ

MAKER

BIBBERICHE
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MAKER-PROJEKT:
LACHEL-SAFARI
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MAKER-PROJEKT:
GAME-ENTWICKLUNG
MIT SCRATCH
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MAKERSPACE
AUF ZEIT




MAKER EDUCATION
IN DER SCHULE



CURRICULA & LEHRER/INNEN
STUNDENPLAN AUF AUGENHOHE

Herausforderung Schule

OFFENHEIT UND
STRUKTUREN, KULTUR OFFNUNG

& RAUMGESTALTUNG



CURRICULA & LEHRER/INNEN

STUNDENPLAN AUF AUGENHOHE
Facherzusammenlegen, Als gemeinsames Neuland
Gemeinsam unterrichten erkldren und gestalten (z.B.

Regeln diskutieren)

Herausforderung Schule

und Ideen
OFFENHEIT UND
STRUKTUREN, KULTUR OFENUNG
& RAUMGESTALTUNG
Klassenzimmer umrdumen, Externe einbinden =
am Boden sitzen, andere/ Eltern, Jugendarbeit,
externe Raume (Makerspaces) Unternehmen, Vereine,

Makerspaces



MAKER EDUCATION
IN DER SCHULE
- BEISPIELE
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BEISPIELE: INTERAKTIVE PLAKATE

Tierstimmen

Zur Aktivierung bitte
diesen linken Knopf
und mit der anderen
Hand den Knopf beim
Tier beriihren.

Interaktive Plakate
(Bauernhof)

http://bit.do/tierstimmen-video

CC BY Sandra Schon | BIMS e.V. 2019 - mit Abbildungen von Gorkhs und
Clker-Free-Vector-Images (Pixabay)

Werkzeugkoffer Making in der Schule
Einfhrung und Praxisprojekte

Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze Einflihrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit
Anleitungen, die in der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden kénnen. CC BY 4.0 Sandra Schon, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im
Auftrag von IQES online
https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

Vordruck fiir die interaktive Tierstimmen-Installation



https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

MAKE:CITY

S0 WOLLEN WIR LEREN ‘
. UNS
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2030 ’e,’

Ein Blick auf die make.city nach vier Tagen Bauzeit: Attraktive Hochhduser, Griinanlagen, Seilbahnen und viele selbst-
fahrende Autors, Radwege und ein eigener Makerspace.

Werkzeugkoffer Making in der Schule
Einflhrung und Praxisprojekte
Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze Einfiihrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10

Praxisprojekten mit Anleitungen, die in der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden kénnen. CC BY 4.0 Sandra Schon,
Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES online

https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-

in-der-schule/

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net



https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
http://doit-europe.net/

WINDRAD CHALLENGE

Wie hebt man einen
Teebeutel nur durch Pusten
10 ¢cm in die Hohe?

Werkzeugkoffer Making in der Schule

Einfhrung und Praxisprojekte

Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze Einflihrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10
Praxisprojekten mit Anleitungen, die in der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden kénnen. CC BY 4.0 Sandra Schon,
Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES online
https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-

der-schule/

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net



https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
http://doit-europe.net/

WINDRAD CHALLENGE

Windrad Challenge

Werkzeugkoffer Making in der Schule
Einflhrung und Praxisprojekte
Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze Einfiihrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10

Praxisprojekten mit Anleitungen, die in der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden kénnen. CC BY 4.0 Sandra Schon,
Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES online

https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-

in-der-schule/

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net



https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
http://doit-europe.net/

FIT IM SCHULHAUS

I

Bauplan nach Hielscher & Débeli Honegger (2019). Quelle: Michael Hielscher und Beat Débeli Honegger (2019,
MaKey MaKey Projektideen, PH Schwyz: http.//ilearnit.ch/download/MakeyM: rojektideen. pdf, zur Verfligu.
gestellt unter der Lizenz CC BY SA.

Aol

Werkzeugkoffer Making in der Schule
Einflhrung und Praxisprojekte
Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze Einfiihrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10

Praxisprojekten mit Anleitungen, die in der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden kénnen. CC BY 4.0 Sandra Schon,
Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES online

https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-

in-der-schule/

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net



https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
http://doit-europe.net/

SCHULMUSLIRIEGEL-ENTWICKLUNG

A; , O eibe
. LoGO SKLETLHRES @

,,.'t) 24
FoR mf PROTECT
@
— Schoko-Power
' 3 g - der gesunde Riegel
olz's e

e
R —
——— :

Der Schul-Miisliriegel (Mittagsbetreuung, Osterreich, S- bis 10-Jahrige)

Franziskanerinnen in Salzburg

vvvvvvvvvvv

Rezept Kehsausstecher(3D prlnt) Logo Marketing-Video

Verpackung Stand

Abbildung 5. Impressionen der Miisliriegel-Entwicklung (Quelle: Salzburg Research).

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net - DOIT-Handbuch:

https://www.researchgate.net/publication/352573088 Making Social Innovators --

Designs fur und mit jungen sozialen Innovatorinnen von 6 bis 16



http://doit-europe.net/
https://www.researchgate.net/publication/352573088_Making_Social_Innovators_--_Designs_fur_und_mit_jungen_sozialen_Innovatorinnen_von_6_bis_16

SMARTE PROTOTYPEN BAUEN (MIT PAPIER)

Abbildung 16: Das “Smart Cardboard Kit” bietet die Moglichkeit, den Prototypen schnell mit
Sensoren, Prozessor und Motor auszustatten.
Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net - DOIT-Handbuch:

https://www.researchgate.net/publication/352573088_Making_Social_Innovators_--
_Designs_fur_und_mit_jungen_sozialen_Innovatorinnen_von_6_bis_16



http://doit-europe.net/

ERGEBNISSE UND EFFEKTE



IDEEN UND LOSUNGEN VON KINDERN UND JUGENDLICHEN

ZUM BEISPIEL: Ein Fahrrad im offentlichen Raum, das den
Baum bewdssert und (dann) freies W-Lan produziert

(https://jugendhackt.org/blog/treefi-wird-wirklichkeit/)



POSITIVE ERFAHRUNGEN MIT MAKER EDUCATION

Making in der Volksschule

MAKER DAYS
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Quelle: Zahlreiche Projektberichte :-D



EFFEKTE IM BEZUG AUF SELBSTWIRKSAMKEIT & KREATIVITAT

Selbstwirksamkeit -Vergleich der Altersgruppen Kreativitat- Vergleich nach Geschlecht
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Abbildung 7: Ergebnisse der standardisierten Tests zu Beginn und Endeder Piloten. Wir verwendeten
den 1SD-Z-Test fiir Kreativitat von Urban & Jellen (2010) (N=751) und entwickelten einen
standardisierten Fragebogen zur Selbstwirksamkeit und unternehmerischer Absicht (N=633)

Quelle: CC BY 4.0 DOIT — http://DOIT-Europe.net, H2020-770063 - DOIT-Handbuch:
https://www.researchgate.net/publication/352573088_Making_Social_Innovators_--
_Designs_fur_und_mit_jungen_sozialen_Innovatorinnen_von_6_bis_16

https://zenodo.org/record/4065516



http://doit-europe.net/
https://zenodo.org/record/4065516

CHANCEN DES MAKING
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CHANCE FUR MAKING
IN SCHULEN



Mddchen werden in
Schulen gut erreicht.

(Mddchen werden von
ihren Eltern seltener bej
Technik-Veranstaltungen
angemeldet.)

W
Makerspaces als Organisationsentwicklung:
Arbeitsraum kann in Offnung fir Neues, Externe,

anderen Projekte genutzt |nterdisziplindres
werden






FREIE MATERIALIEN



ZUR MAKER EDUCATION

Ein P

BIMSeVEE
Ty

in Kooperation mit

Medienpadagogik

Medien

fsmf‘J {s‘/é‘h'i.a
Medienpadagogik B8 Praxis-Projekte ‘ Praxiscamps ‘ Kostenlose Software ’ Kostenlos
Handbuch Praxisblog Medienpddagogik

http://bit.do/handbuch http://www.medienpaedagogik-praxis.de



MAKER EDUCATION IN DER SCHULE

Werkzeugkoffer Making in der Schule

Einflhrung und Praxisprojekte

Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze Einflhrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die
Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit Anleitungen, die in der Schule ab dem 5. Schuljahr
realisiert werden kénnen. CC BY 4.0 Sandra Schon, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im
Auftrag von IQES online

Autor/Autorin: Kristin Narr, Martin Ebner, Sandra Schén
Umfang/Lange: 76 Seiten

Facher: Fachertubergreifend

Stufen: 10. Klasse, 5. Klasse, 6. Klasse, 7. Klasse, 8. Klasse, 9. Klasse
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https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
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